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ABSTRAK 
 

Richo Septi Anggiantoro (11152765), Sistem Pakar Untuk Mengetahui 

Kepribadian Anak Usia Dini Dengan Metode Forward Chaining Berbasis 

Web Pada Paud Durian Asih Jati Asih Bekasi. 

 

Anak adalah anugrah yang di berikan Tuhan kepada setiap pasangan 
didunia, dan setiap anak memiliki kepribadian dan prilaku yang berbeda-beda atau 
bisa dibilang unik. Orang tua pasti ingin memberikan pendidikan yang terbaik 
untuk anaknya, tetapi pendidikan yang baik pun terkadang masih kurang tepat 
untuk anak tersebut, karena kepribadian anak memiliki sifat dan karakter nya 
masing-masing walaupun ada beberapa yang sama. Untuk mengetahui 
kepribadian anak usia dini melalui karakter masing-masing anak pada PAUD. 
Durian Asih. Dengan membangun aplikasi sistem pakar mengetahui kepribadian 
anak usia dini dengan metode forward chaining berbasis web, diharapkan dapat 
memberikan informasi kepada para orang tua tentang prilaku anak mulai dari usia 
dini, Karena masih cukup banyak orang tua yang tidak mengetahui kepribadian 
anak nya, dan banyak pula orang tua yang kurang memperhatikan perkembangan 
karakter anak, padahal didalam keseharian anak-anak dalam bermain atau pun 
belajar, didalam lingkungan rumah maupun sekolah, itu semua dapat berpengaruh 
didalam kepribadian anak.  
 

Kata Kunci: Sistem Pakar, Prilaku, Kepribadian. 

  



ABSTRACT 
 
 

Richo Septi Anggiantoro  (11152765), Expert System For Knowing Early 

Childhood Personality With Web-Based Forward Chaining Method in Bekasi 

Durian Asih Jati Asih Bekasi. 

Children are a gift given by God to every couple in the world, and every child has 

a personality and behavior that is different or arguably unique. Parents definitely 

want to provide the best education for their children, but even a good education is 

sometimes still not right for the child, because the child's personality has the 

characteristics and characteristics of each of them even though there are some in 

common. To find out the personality of early childhood through the character of 

each child in PAUD. Asih Durian. By building an expert system application to 

know the personality of early childhood with a web-based forward chaining 

method, it is expected to provide information to parents about children's behavior 

starting from an early age, because there are still many parents who do not know 

the personality of their children, and many people Parents who pay less attention 

to the development of the child's character, even though in children's daily play or 

learning, in the home or school environment, it can all affect the child's 

personality. 

 

Keywords: Expert System, Behavior, Personality. 
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