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a.

Simbol Flowchart

) O L

DAFTAR SIMBOL

TERMINAL

Digunakan untuk menggambarkan awal dan akhir
suatu kegiatan.

DECISION

Digunakan untuk menggambarkan proses pengujian
suatu kondisi yang ada.

PREPARATION

Digunakan untuk menggambarkan persiapan harga
awal, dari proses yang akan digunakan

PROCESS
Digunakam=untuk-menggamparkan suatu proses

yang sedang ber'lé'n'gsung;'_ | PN

Digunakan untuk menggambarkan hubungan proses
dari suatu proses ke proses lainnya.

INPUT/OUTPUT

Digunakan ~ untuk  menggambarkan  proses
pemasukan data yang berupa pembacaan data
sekaligus proses keluaran yang berupa pencetakan
data.

xiii



b.

C.

.

SUBROUTINE

Digunakan ~ untuk  menggambarkan  proses
pemanggilan sub program dari main program
(recursivitas).

PAGE CONNECTOR

Digunakan untuk menghubungkan alur proses ke
dalam satu halaman atau halaman yang sama.

Simbol Activity Diagram

|
_ 4

L)

¢ aktivitas Ie.bih dari satu'.

STATUS AKHIR

STATUS AWAL

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status awal.

AKTIVITAS

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.

PERCA_BANGAN (DECISION)
Asosiasi’ percabangan dimafal jika ada pilihan

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Simbol Use Case Diagram

USE CASE

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja di awal di frase nama use case.
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Nama aktor

<<extends>>

<<include>>

smmmmms o>

AKTOR (ACTOR)

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang,
tapi banyak aktor gelum tentu merupakan orang.
Biasanya dinyatakan menggunakan kata benda
diawali frase nama aktor.

ASOSIASI (ASSOCIATION)

Komunikasi antara faktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case memiliki interaksi
dengan aktor.

EXTENDS

Relasi use case tambahan ke arah sebuah use case
dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri
sendiri walau tanpa use case tambahan itu.

INCLUDE

Sebagai syarat dijalankan use case.

d.  Simbol Sequence Diagram ~ ¢ ISR ESEERE

Nama objek

OBJEK
Menyatakan objek yang bertransaksi pesan.

GARIS HIDUP (LIFELINE)
Menyatakan kehidupan objek.
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WAKTU AKTIF

Menyatakan objek dalam keadaan aktif berinteraksi
pesan.

PESAN TIPE CALL

Menyatakan suatu objek memanggil operasi atau
1: nama_metode metode yang ada pada objek lain atau dirinya

»
>

e. Simbol Class Diagram

Nama_kelas

+atribut

+operasi()

A\

sendiri.

KELAS

Menyatakan kelas pada struktur sistem.

ASOSIAS|I BERARAH

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu

digunakan oleh kelas yang lain.

f.  Simbol Deployment Biagram g |

nama_node

- — —>

NODE

Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak yang tidak dibuat
sendiri (software), jika di dalam node disertakan
komponen untuk mengkonsistenkan rancangan
maka komponen yang diikutsertakan harus sesuai
dengan komponen vyang telah didefinisikan
sebelumnya pada diagram komponen.

KEBERGANTUNGAN (DEPENDENCY)

Kebergantungan antar node, arah panah
mengarah pada node yang dipakai.
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