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ABSTRAK

Abdul Gamaludin (12160153), Aplikasi Pengolahan Citra Menggunakan Metode
Convolution Matrix Berbasis Android.

Android sebuah system operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang mencakup
sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan platform terbuka bagi
siapa saja agar dapat berinovasi, mengembangkan atau menciptakan berbagai bentuk
aplikasinya sendiri. Satu pilihan apliksai bisa diterapkan penulis yaitu membuat
aplikasi pengolahan citra digital terhadap suatu objek gambar melalui shooting kamera
handphone. Tujuan dari aplikasi ini agar nantinya setiap user dapat mengambil suatu
objek gambar dimana dan kapan saja pada sembarang lokasi atau tempat dengan
menekan tombol, mengolah hasil shooting gambar (image processing). Menjadi gambar
bentuk lain misalnya, penajaman gambar, penghalusan gambar (smooting), manipulasi
gambar dan sebagainya tanpa harus melalui media aplikasi pada komputer. Metode
yang digunakan Konvolusi matrik, metode ini dipilih dari presentasi kelas mata kuliah
pengolahan citra, studi literatur, referensi buku, jurnal. Sedangkan hasilnya berupa
aplikasi pengolahan citra bisa diekstrak (.apk) pada handphone platform api 15,16 dan
21. Kesimpulan dan saran aplikasi ini selanjutnya dapat dikembangkan pada pengolahan
citra digital yang bisa mendeksi tingkat kematang buah mangga dengan metode deteksi
tepi (edge), atau metode histogram.

Kata kunci: Pengolahan Citra, Konvolusi, Kamera handphone android, Citra
baru



ABSTRACT

Abdul Gamaludin (12160153), Application Using Image Processing Method Based
Convolution Matrix Android.

Android operating system for Linux-based mobile devices that includes an operating
system, middleware and applications. Android provides an open platform for anyone to
be able to innovate, develop or create their own application forms. One option could be
applied apliksai writer is to make the application of digital image processing of an
object image through shooting camera phone. The purpose of this application so that
later each user can take a picture of an object anywhere and anytime at any location or
point by pressing the button, the shooting image processing (image processing). Being
an image other forms, eg, image sharpening, smoothing the image (smooting), image
manipulation and so forth without having to go through the media application on the
computer. The method used convolution matrix, this method is selected from a class
presentation subjects image processing, literature, reference books, journals. While the
results can be extracted image processing applications (.apk) on the mobile phone
platform fire 15,16 and 21. Conclusions and recommendations of these applications can
be developed on digital image processing can mendeksi kematang level of mangoes with
edge detection method (edge), or histogram method.

Keywords: Image Processing, Convolution, android phone cameras, new image
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a. Simbol UML
% Actor, Menggambar orang yang sedang berinteraksi
A dengan sistem

Use Case, Menggambarkan proses sistem (kebutuhan
sistem dari sudut pandang user)

Boundary class, Penggambaran dari sebuah form

Gallery, Media datastorage (penyimpanan data)

Decision, ya dan tidak

Entity class, Hubungan kegiatan yang akan dilakukan
dengan objek

Line, Asosiasi interaksi

Arrow, Arah pengiriman pesan

Life line, Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya
sebuah pesan (message)

Display

StartEvent, Awal dari activity

Class, Menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu
sistem.

- Activity, menggambarkan urutan aktivitas dalam sebuah
: proses
' Action, Melakukan tindakan atas suatu event
=] Component, di-deploy, dalam infrastruktur sistem,

perangkat lunak dan piranti prangkat keras

- EndEwvent

EndEvent, Akhir dari activity

b. Simbol Flowchar

Terminal, Menggambarkan awal dan akhir dari suatu
kegitan

Decision, Menggambarkan proses pengujian suatu
kondisi yang ada
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Preparation, Menggambarkan persiapan harga awal, dari
proses yang akan dilakukan

Input/Output, Menggambarkan proses memasukkan data
yang berupa pembacaan data dan sekaligus proses
keluaran yang berupa pencetakan data

Subroutine, Menggambarkan proses pemanggilan sub
program dari main program (recursivitas)

Page Connector, Menggambarkan alur proses ke dalam
satu halaman yang sama

Connector, Menghubungkan alur proses dalam halaman
yang berbeda atau ke halaman berikutnya.

Proses, Digunakan untuk menuliskan proses yang
diperlukan, misalnya operasi aritmatika

Arrow, Sebagai petunjuk arah dan alur proses
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