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ABSTRAKSI 

 

Sri Iryanti (12140303), Penerapan Metode Agile Dalam Pengembangan 

Aplikasi Web Pengajuan Kredit Mobil Pada PT. Suzuki Pusaka Motor 

Sukabumi 

 

Metode penerapan pengembangan aplikasi web pengajuan kredit mobil pada 
PT.Suzuki Pusaka Motor menggunakan agile method dengan model Scrum. 
Secara umum, agile method adalah proses yang menerapkan siklus pendek 

berulang, secara aktif melibatkan pengguna untuk membangun, memprioritaskan, 
dan memverifikasi kebutuhan, dan bergantung pada pengetahuan tacit tim 

menggantikan dokumentasi, menggunakan model Scrum memiliki kelebihan 
dalam menghasilkan produk sesuai dengan keinginan pengguna, cocok untuk 
pengembangan sistem skala kecil dan banyak perubahan. Pengembangan Aplikasi 

Web Pengajuan Kredit Mobil Pada PT. Suzuki Pusaka Motor Sukabumi berhasil 
menerapkan metode agile dalam pengelolaan data pengajuan kredit mobil 

sehingga memudahkan dalam proses pengajuan kredit mobil. 
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ABSTRACT 

 

Sri Iryanti (12140303), Application of Agile Methods in Developing Web Applications 

for Submission of Car Loans at PT. Suzuki Pusaka Motor Sukabumi 

 

The method of applying for the development of web applications for applying for car 

loans at PT. Suzuki Pusaka Motor uses an agile method with the Scrum model. In 

general, agile method is a process that implements a short repetitive cycle, actively 

engages the user to build, prioritize, and verify needs, and depending on tacit knowledge 

the team replaces documentation, using the Scrum model has advantages in producing 

products according to the user's wishes, suitable for small scale system development and 

many changes. Web Application Development for Submitting Car Loans at PT. Suzuki 

Pusaka Motor Sukabumi succeeded in applying the agile method in managing data on car 

loan applications so as to facilitate the process of applying for car loans. 
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