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ABSTRAK 
 
 
 

 

Fachry Attaufik (12140301), Sistem Informasi Penjualan Furniture 

Berbasis Web Pada Toko Jaya Makmur Bogor. 

 

 

E-Commerce sebagai suatu bentuk kemajuan teknologi informasi telah membawa 

sejumlah perubahan, diantaranya menurunkan biaya interaksi antara pembeli dan 
penjual, interaksi menjadi lebih mudah tanpa batasan waktu dan tempat, lebih 

banyak alternatif dan mempermudah promosi, peluang memperluas pangsa pasar 
tanpa harus memiliki modal besar, peningkatan transparansi dan pelayanan 

kepada konsumen. Kenyataan ini dapat menumbuhkan daya saing secara global 
karena sistem pemasarannya tidak lagi terbatas hanya pada wilayah tertentu saja. 

Selama ini sistem pemasarannya mengandalkan media interaksi dengan konsumen 
(pelanggan) secara langsung dan masih berpusat pada lokasi tertentu. Hal ini 

tentunya menyulitkan pihak manajemen untuk meningkatkan jumlah penjualan 
dan memperluas cakupan area pemasarannya. Penelitian dilakukan dengan 
mengamati sistem secara langsung sehingga diperoleh analisis kebutuhan sistem. 

Sebagai dasar dan acuan untuk membuat sistem e-commerce dilakukan studi 
pustaka kemudian membuat perancangan database sistem menggunakan DFD dan 

ERD. Bahasa pemograman yang digunakan adalah PHP dengan Framework 
CodeIgniter dan MySQL sebagai database. Implementasi dari sistem e-commerce 

ini dibuat dengan fasilitas meliputi Manajemen Produk, Manajemen Penjualan, 
Manajemen data Produk, Manajemen konfirmasi Pembelian yang nantinya akan 

menghasilkan data pembelian produk 
 

 

Kata Kunci : E-commerce system, PHP Framework , MySQL 
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ABSTRACT 
 
 
 

 

Fachry Attaufik (12140301), Web-based Furniture Sales Information 

System at Jaya Makmur Bogor Shop. 

 

 

E-Commerce as a form of advancement in information technology has brought a 
number of changes, including reducing the cost of interaction between buyers and 

sellers, interaction becomes easier without time and place limitation, more 
alternatives and facilitates promotion, opportunities to expand market share 

without having to have large capital, increased transparency and service to 
consumers. This reality can foster global competitiveness because the marketing 

system is no longer limited to certain areas. During this time the marketing system 
relied on media interaction with consumers (customers) directly and still centered 

on certain locations. This certainly makes it difficult for management to increase 
the number of sales and expand the scope of its marketing area. The study was 
conducted by observing the system directly so that the system needs analysis was 

obtained. As a basis and reference for creating an e-commerce system, literature 
study is conducted and then makes the design of a system database using DFD 

and ERD. The programming language used is PHP with the CodeIgniter 
Framework and MySQL as the database. The implementation of this e-commerce 

system is made with facilities including Product Management, Sales 
Management, Product Data Management, Purchase Confirmation Management 

which will produce product purchase data. 
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