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Manual Book ini menjabarkan bagaimana penggunaan secara detail dari Aplikasi Android 

mengenai Learn Programming. Aplikasi Learn Programming merupakan aplikasi pembelajaran 

yang membahas tentang Bahasa pemrograman yang sering dipakai di era sekarang. Pada aplikasi 

ini kami akan menyediakan beberapa Bahasa yang akan dibahas. Learn programming akan 

membahas beberapa Bahasa pemrograman yang terdiri dari pengertian, Struktur pemrograman, 

Varaible and Operators, Compound Types, Input and Output, Flow of Control, Functions, Object 

Oriented Approach, Files, Advance Concepts. Di setiap layanan akan kami ringkas dengan 

pembahasan yang mudah untuk dimengerti dan di berikan contoh untuk setiap Bahasa, sehingga 

para pembaca bisa untuk langsung mempraktekkan. 

Menu yang terdapat pada aplikasi ini adalah :  

1. Menu Halaman Utama 

2. Menu Pembelajaran 

3. Menu Share 

4. Menu Setting 

 

Lebih jelasnya penulis akan menjabarkan menu dan tampilan serta penggunaannya dari masing-

masing menu.Sebagai Contoh penggunaan Aplikasi ini, penulis menjabarkan salah satru menu 

pembelajaran yaitu menu Pembelajaran Java. Karena untuk penggunaan menu pembelajaran 

lainnya sama saja dengan menu pembelajaran yang dicontohkan. 

A. Memulai Program 

Untuk memulai program pengguna langsung saja membuka aplikasi Learn Programming 

(LP). 

B. Tampilan Halaman  Utama 

Pada Tampilan Utama Berfungsi untuk menampilkan konten halaman utama dari aplikasi 

yang berupa kumpulan menu Pembelajaran yang ada pada aplikasi Learn Programming 

(LP). Tampilan Halaman Utama terlihat pada Gambar 1. 
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Gambar 1. Tampilan Halaman Utama 

 

Pada Tampilan Menu Utama Terdapat beberapa pilihan Menu pembelajaran, Share, dan 

Setting, serta About Learn Proggramming yang pengguna dapat pilih sesuai yang diinginkan. 

Pilihan Menu utama sudah tertera pada saat pegguna sudah masuk aplikasi Learn 

Programming (LP). Tampilan menu utama terlihat pada Gambar 2. 
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Gambar 2. Tampilan Menu Utama 

 

 

Gambar 2. Tampilan Halaman Menu Utama 

 

C. Menu Pembelajaran Java 

Sebagai contoh disini penulis memilih pembelajaran java, bagaimana penggunaan Aplikasi 

pembelajaran Java. Pada Menu Pembelajaran pengguna dapat memilih materi tentang java 

programming yang ingin dipelajari pada sub-sub menu materi Pembelajaran sub-sub materi 

pembelajaran java dapat dilihat pada Gambar 3. 

 

 



5 
 

 

 

 

Gambar 3. Sub-sub Menu Materi pembelajaran Java 

 

1) Sub menu Introduction Pembelajaran Java 

Pada sub menu Introduction menampilkan penjelasan tentang apa itu Pemrograman java. 

Tampilan Sub menu intorduction dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Sub Menu Introduction Pembelajaran Java 
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2) Sub Menu Setup & Basic Program 

Pada Menu Setup dan Basic Program ini menampilkan penjelasan bagaimana cara 

menginstal pemrograman java, apa saja yang harus diinstal untuk pemrograman java. 

Tampilan Setup & Basic Program terlihat pada Gambar 5. 

       

Gambar 5. Sub Menu Setup & Basic Pembelajaran Java 

 

3) Sub Menu Variable & Data Types 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa itu Variable dan Data types 

yang digunakan dalam pemrograman java. Tampilan Sub menu Variable & data types 

terlihat pada Gambar 6. 
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Gambar 6. Sub Menu Variable & Data Types Pembelajaran Java 

 

4) Sub Menu Operator & Expressions 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa itu Operator & Expressions yang 

digunakan dalam pemrograman java. Tampilan Sub menu Operator & Expressions 

terlihat pada Gambar 7. 
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Gambar 7. Sub Menu Variable & Data Types Pembelajaran Java 

 

5) Sub Menu Flow Control 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa itu Flow Control dalam 

pemrograman java. Flow Control adalah membuat pilihan pada kode kita agar kita bisa 

menjalankan baris lain pada kode didalam kondisi atau kendala tertentu, Flow control 

terdiri dari Percabangan (Branching) dan Perulangan (Looping). Tampilan Sub Menu 

Flow Control terlihat pada Gambar 8. 
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Gambar 8. Tampilan Sub Menu Control Flow 

 

Dalam beberapa menu pembelajaran terdapat sub menu juga di dalamnya contohnya 

untuk menu pembelajaran flow control ini, namun ada pula untuk menu yang lain seperti 

Percabangan dan Perulangan. Yang termasuk dari percabangan adalah  Sub Menu If 

Statement dan contoh penggunaannya yang terlihat pada Gambar 9. 
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Gambar 9. Tampilan Sub Menu IF Statement  
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Selain dari IF statement yang termasuk Percabangan, salah satu yang termasuk dari 

percabangan adalah Switch Statement. Sub Switch Statement ini menjelaskan tentang apa itu 

Switch Statement dan contoh penggunaannya pada Pemrograman Java terlihat pada gambar 

10. 

        

 

Gambar 10. Tampilan Sub Menu Switch Statement 

 

Selain dari percabangan yang termasuk dalam Flow Control, Perulangan juga termasuk dari 

Flow control yang digunakan dalam pemrograman java. Looping yang termasuk kedalam flow 

control adalah While, Do While dan For. Sub menu While, Do While dan For Loop dan contoh 

penggunaannya terlihat dalam Gambar 11. 
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Gambar 11. Tampilan Sub Menu While, Do While dan For Loop 
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6) Sub Menu Classes, Object & Method 

Sub menu ini menjelaskan tentang Classes, Object & Method pada pemrograman java.  

Dalam  menu classes, object & methods terdapat sub-menu pembelajrannya yang dapat 

dilihat pada Gambar 12. 

 

Gambar 12. Tampilan Menu-menu yang Terdapat Pada Sub Menu Classes, Object & 

Method 

 

Adapun Penjelasan Tentang Sub Menu yang terdapat pada Sub menu Classes, Object & 

Method adalah sebagai berikut: 

a. Sub menu Classes Basic 

Menu Ini menjelaskan tentang Classes Basic yang digunakan pada pemrograman  java, 

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 13. 
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Gambar 12. Sub Menu Classes Basic 

 

b. Class Objects 

Menu Ini menjelaskan tentang Classes Objects yang digunakan pada pemrograman  java, 

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 13. 

 

Gambar 13. Sub Menu Classes Basic 
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c. Constructor 

Menu Ini menjelaskan tentang Constructor yang digunakan pada pemrograman  java, 

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 14. 

 

Gambar 14. Sub Menu Constructor 

 

d. Method Overloading 

Menu Ini menjelaskan tentang Method Overloading yang digunakan pada pemrograman  

java, dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 15. 

 

Gambar 15. Sub Menu Method Overloading 
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e. Static Keyword 

Menu Ini menjelaskan tentang Static Keyword yang digunakan pada pemrograman  java, 

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 16. 

 

Gambar 16. Sub Menu Static Keyword 

f. Inheritance 

Menu Ini menjelaskan tentang Inheritance yang digunakan pada pemrograman  

java, dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 17. 

 

Gambar 17. Sub Inheritance 
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g. Types Of Heritance 

Menu Ini menjelaskan tentang Types Of Heritance yang digunakan pada 

pemrograman  java, dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 18. 

 

Gambar 18. Sub Menu Types Of Heritance 

 

h. Final Keyword 

Menu Ini menjelaskan tentang Final Keyword yang digunakan pada pemrograman  java, 

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 19. 

 

Gambar 19. Sub Menu Final Keyword 
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i. Abstraction 

Menu Ini menjelaskan tentang Abstraction yang digunakan pada pemrograman  java, dan 

tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 20. 

 

Gambar 20. Sub Menu Abstraction 

 

7) Sub Menu  Arrays , String & Vector 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa itu Arrays , String & Vector 

dalam pemrograman java. Tampilan sub menu Arrays , String & Vector dapat dilihat pada 

gambar 21. Dan sub menu Arrays , String & Vector juga memiliki sub-sub menu lainnya 

yang berisi tentang penjelasan dari Arrays , String & Vector serta Wrap Class. 
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Gambar 21. Sub Menu Arrays , String & Vector 

 

8) Sub Menu Interfaces 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa Interfaces dalam pemrograman 

java, dan Interface memiliki  beberapa bagian  yaitu Define Interfaces, Extending 

Interfaces, dan Implementasi interfaces. Tampilan sub menu Define Interfaces dapat dilihat 

pada Gambar 22-24. 

 

Gambar 22. Define Interfaces 
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Gambar 23. Extending Interfaces 

 

 

Gambar 24. Implementing Interfaces 
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9) Sub Menu Package 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa Package dalam pemrograman 

java. Tampilan sub menu Package dapat dilihat pada Gambar 25. 

 

Gambar 25. Tampilan Sub Menu Package 

Pada sub menu Package ada beberapa menu-menu yang dapat pengguna gunakan untuk 

dapat lebih mengenal lagi package. Menu-menu tersebut adalah: 

a. Introduction to Package 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Introduction Package, dan 

dapat dilihat pada gambar 26. 

 

Gambar 26. Introduction to Package 
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b. Java API Package 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Java API Package, dan dapat 

dilihat pada gambar 27. 

 

Gambar 27. Java API Package 

c. System Package 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu System Package, dan dapat 

dilihat pada gambar 28. 

 

Gambar 28. System Package 
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10) Sub Menu Multithread Programming 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa Multithread Programming 

dalam pemrograman java. Tampilan sub menu Multithread Programming dapat dilihat 

pada Gambar 29. 

 

 

 

 

Gambar 29.Tampilan Sub Menu Multithread Programming 

 

Pada sub menu Multithread Programming ada beberapa menu-menu yang dapat pengguna 

gunakan untuk dapat lebih mengenal lagi package. Menu-menu tersebut adalah: 

a. Create Thread 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Create Thread, dan dapat dilihat 

pada Gambar 30. 
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Gambar 30.Tampilan Create Thread 

b. Stopping & Blocking 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Stopping & Blocking, dan dapat 

dilihat pada Gambar 31. 

 

Gambar 31.Tampilan Stopping & Blocking 
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c. Life Cycle 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Life Cycle, dan dapat dilihat pada 

Gambar 32. 

 

Gambar 32.Tampilan Life Cycle 

d. Exception & Priority 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Exception & Priority, dan dapat 

dilihat pada Gambar 33. 

      

Gambar 33.Tampilan Exception & Priority 
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e. Synchronization 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Synchronization, dan dapat dilihat 

pada Gambar 34. 

 

Gambar 34.Tampilan Synchronization 

 

f. Runnable Interface 

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Runnable Interface, dan dapat dilihat 

pada Gambar 35. 

 

Gambar 35.Tampilan Runnable Interface 
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11) Sub Menu Error & Exception 

Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa Error & Exception dalam 

pemrograman java. Tampilan sub menu Error & Exception dapat dilihat pada Gambar 36. 

 

Gambar 35.Tampilan Sub Menu Error & Exception 

D. Menu Sharing 

Pada Menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa Sharing materi via media sosial dan yang 

lainnya dalam Aplikasi Learn Programming. Tampilan Menu Sharing dapat dilihat pada 

Gambar 36. 
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Gambar 36.Tampilan Menu Sharing 

 

E. Menu Setting 

Pada Menu ini  menampilkan penjelasan tentang bagaimana mengatur Aplikasi Learn 

Programming (LP) .Tampilan Menu Setting dapat dilihat pada Gambar 37.  

 

Gambar 37.Tampilan Menu Setting 

Pada Menu Setting Memiliki Sub-Sub menu dalam melakukan pengaturan dari 

Aplikasi Learn Programming(LP). Sub-sub menu antara lain: 
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1. Sub Menu References merupakan alamat link yang menjadi referensi kami dalam 

memuat materi dalam aplikasi ini. Tampilan sub menu reference dapat dilihat pada 

gambar 38. 

 

Gambar 38.Tampilan Sub Menu References 

 

2. Sub Menu Tell Your Friend sama seperti menu share sebelumnya. Tampilan menu 

Telling Your Friend dapat dilihat pada Gambar 39. 

 

Gambar 39.Tampilan Sub Menu Tell Your Friend 
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3. Selanjutnya yang terakhir adalah menu About this app, menu ini berisi tentang 

aplikasi Learn Programming dan pembuat aplikasi ini. Tampilan Sub menu About 

dapat dilihat tanggal 40. 

 

Gambar 40.Tampilan Sub Menu About Learn Programming 

F. Tutup Aplikasi 

Untuk menutup aplikasi Learn Programming, tekan tombol back pada perangkat android 

anda, otomatis Aplikasi Learn Programming tertutup. 


