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DESKRIPSI TENTANG PROGRAM PERANCANGAN APLIKASI PEMBELAJARAN
BANGUN RUANG BERBASIS ANDROID

Perancangan aplikasi pembelajaran bangun ruang berbasis android ini akan dapat dijalankan
pada perangkat android.

Aplikasi ini tidak menggunakan internet (offlane)

Dalam program ini menggunakan rumus matematika bangun ruang seperti kerucut, balok,
kubus, tabung, bola, limas. Sehingga pengguna program ini mudah mempelajari dan memahami
rumus bangun ruang.

Aplikasi ini terdapat kuis pilihan ganda mengenai bangun ruang dan pengguna
juga dapat melihat jumlah soal yang berhasil dijawab dengan benar.

Aplikasi ini lebih baik di gunakan di smartphone berukuran 4 hingga 6 inci agar tampilan
terlihat bagus tidak bertabrakan satu dengan yang lainnya.

Aplikasi ini lebih baik di gunakan di smartphone dengan ram minimal 1 gb agar aplikasi tidak
mengalami force close/keluar dari aplikasi .



HALAMAN MENU UTAMA

HITUNG
BANGUN RUANG

BANGUN RUANG

KUIS PILIHAN GANDA

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Menu Utama :

1. Bangun Ruang : user dapat menuju ke halaman bangun ruang
2. Kuis Pilihan Ganda : user dapat menuju ke halaman



HALAMAN BANGUN RUANG

Setelah masuk dari menu utama menuju bangun ruang user akan memilih
beberapa pilihan.

PILIH
BANGUN RUANG

KERUCUT

BALOK

KUBUS

TABUNG

BOLA

LIMAS

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Bangun Ruang :

1. Kecurut : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus kerucut.
2. Balok : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus balok.
3. Kubus : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus kubus.
4. Tabung . pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus tabung.
5. Bola : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus bola.

6. Limas :pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus limas.



Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Kerucut :
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HALAMAN LUAS KERUCUT

Luas:

! (Phi*{rxr))+{Phixrxs)
é Volume :
>
@ Hitung Luas

O Hitung Volume

(13 (Phix(rxr))xt)

Jari - Jari

Garis Lukis (s)

Hasil

HITUNG LUAS

Jari-Jari & garis Lukis
Garis Lukis

Tinggi

Hasil

Hitung Luas

: Masukan angka.
: Masukan angka.
: Masukan Angka.
> hasil dari rumus luas kerucut.
. untuk menghitung luas kerucut.



HALAMAN VOLUME KERUCUT

Luas :

(Phi*{rxr)}+(Phixrxs)

Volume :

/o
é D (1/3% (Phix (rxr))xt)

O Hitung Luas
@ Hitung Volurme

Jari - Jari

Tinggi

Hasil

HITUNG VOLUME

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Volume Kerucut :

1. Jari-Jari : Masukan Angka.

2. Tinggi : Masukan Angka.

3. Hasil : hasil dari rumus luas kerucut.

4.  Hitung volume - untuk menghitung volume kerucut.



HALAMAN BALOK

Luas :
2a(pul+put+lnt)

H
E “ ape
Q Keliling :
¢ Ax(P+1+1)
\

b Volume :
Panjang x Lebar x Tinggi

Panjang

Lebar

Tinggi

Hasil

HITUNG KELILING

HITUNG VOLUME

HITUNG LUAS

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Balok :
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. Panjang : Masukan angka.
. Lebar : Masukan angka.
. Tinggi : Masukan angka.
. Hasil : Hasil dari hitungan .

. Hitung Keliling : Menghitung keliling balok .
. Hitung Volume: Menghitung Volume Balok.
. Hitung Luas  : Menghitung Luas Balok.



HALAMAN KUBUS

o Luas Permukaan
¢ Q 6 % ( rusuk x rusuk )

Keliling :
12 x rusuk
- Volume:
\ rusuk x rusuk x rusuk

Hasil

HITUNG KELILING

HITUNG VOLUME

HITUNG LUAS

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Kubus :
Rusuk : Masukan angka.

Hasil : Hasil dari hitungan.

Hitung Keliling : Menghitung keliling kubus.

Hitung Volume : Menghitung volume kubus.

Hitung Luas : Menghitung Luas Kubus.

a s ownhpeE



HALAMAN TABUNG

B | Luas :

(2 x Phi x rx r)+Phix(r x 2)x t

Volume :

—— — Phix(rxr)uxt

Jari - Jari

Tinggi

Hasil

HITUNG LUAS

HITUNG VOLUME

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Tabung :

1. Jari-Jari : Masukan angka.
2. Tinggi : Masukan angka.
3. Hasil : Hasil dari hitungan.

4. Hitung Luas : Menghitung luas tabung.
5. Hitung Volume : Menghitung volume tabung.



HALAMAN BOLA

Luas :

4xPhix(rxr)

Volume :

4/3xPhix(rxrxr)

Jari - Jari

Hasil

HITUNG VOLUME

HITUNG LUAS

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Bola :
1. Jari-Jari : Masukan angka.

2. Hasil : Hasil dari hitungan.

3. Hitung Volume : Menghitung volume bola.

4. Hitung Luas : Menghitung luas bola.



HALAMAN LUAS LIMAS

Luas Alas :
panjang x lebar

Luas Sisi Tegak :
(alas x tinggi) / 2

Luas Limas :
luas alas + (4 x luas sisi tegak)

Volume :
1/4 x luas alas x tinggi

@ Luas Alas

O Luas Sisi Tegak
O Luas Limas
O Volume

Panjang (p)

Lebar (1)

Hasil

HITUNG LUAS ALAS

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Alas :

1. Panjang : Masukkan angka.

2. Lembar : Masukkan angka.

3. Hasil : Hasil dari hitungan.

4. Hitung Luas Alas : Menghitung luas limas.



HALAMAN LUAS LIMAS

Luas Alas :

panjang x lebar

Luas Sisi Tegak :
(alas x tinggi) / 2

Luas Limas :
luas alas + (4 x luas sisi tegak)

Volume :
1/4 x luas alas x tinggi

O Luas Alas

@ Luas Sisi Tegak

O Luas Limas
O Valume

Alas

Tinggi

Hasil

HITUNG LUAS SISI TEGAK

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Sisi Tegak :

1. Alas : Masukkan angka.
2. Tinggi : Masukkan angka.
3. Hasil : Hasil dari hitungan.

4. Hitung Luas Sisi Tegak : Menghitung luas sisi tegak.



HALAMAN LUAS LIMAS

Luas Alas :
panjang x lebar

Luas Sisi Tegak :
(alas x tinggi) / 2

Luas Limas :
luas alas + (4 x luas sisi tegak)

Volume :
1/4 % luas alas x tinggi

O Luas Alas

O Luas Sisi Tegak

@ Luas Limas
O Valume

Luas Alas:

Luas Sisi Tegak :

Hasil

HITUNG LUAS LIMAS

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Limas :

1. Luas Alas : Masukkan angka.

2. Luas Sisi Tegak : Masukkan angka.

3. Hasil : Hasil dari hitungan.

4. Hitung Luas Limas : Menghitung Luas Limas.



HALAMAN VOLUME LIMAS

Luas Alas :
panjang x lebar

Luas Sisi Tegak :

(alas x tinggi) / 2
Luas Limas :
luas alas + (4 x luas sisi tegak)

Volume :
1/4 x luas alas x tinggi

O Luas Alas

O Luas Sisi Tegak
O Luas Limas

@ Volume

Luas Alas:

Tinggi

Hasil

HITUNG VOLUME

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Volume Limas :

1. Luas Alas : Masukkan angka.

Tinggi : Masukkan angka.

Hasil : Hasil dari hitungan.

Hitung Volume : Menghitung Volume Limas.

o



HALAMAN KUIS PILIHAN GANDA

Setelah masuk dari menu utama menuju kuis pilihan ganda user akan menuju
latihan soal.

SKOR: 0

Tentukan volume tabung dengan jari 7
cm dan tinggi 21 cm?

(0 3.231 cm3
(O 4.134cm3
() 6.534 cm3
(O 5.378cm3

SUBMIT

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Kuis Pilihan Ganda

1. Skor . user dapat melihat skor yang di jawab dengan benar.

2. Soal . user dapat melihat pertanyaan yang akan dijawab dengan user.
3. Jawaban : user dapat memilih jawaban dari pilihan diatas.

4. Submit : user akan melanjutkan soal berikutnya.



HALAMAN HASIL

Congratulations

SKOR : 100

HOME

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Hasil :

1. Congratulations : ucapan selamat kepada user sudah menyelesaikan soal.
2. Skor : Jawaban yang dijawab dengan benar oleh user.

3. Home : Kembali ke menu utama.



