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ABSTRAKSI

Luthfi (12135340) Aplikasi Pencarian Tempat Ibadah Menggunakan Android

Tempat  ibadah  merupakan  salah  satu  lokasi  yang  banyak  dicari  oleh  masyarakat
untuk menjalankan ibadahnya masing-masing. Salah satu wilayah yang mempunyai
banyak tempat ibadah yaitu di wilayah Jakarta timur, Dimana penduduknya menganut
berbagai  agama  yang  diakui  oleh  pemerintah  Indonesia.  Tidak  semua  orang
mengetahui lokasi tempat ibadah tersebut,hal ini menjadi masalah jika masyarakat
akan melaksanakan ibadah di tempat ibadah tersebut terutama masyarakat pendatang.
Tujuan  dari  penulisan  ini  adalah  agar  para  pengguna  dapat  dengan  mudah
menemukan  tempat  ibadah  yang  ingin  dicari  di  daerah  Jakarta  Timur.Tahapan
pengembangan aplikasi ini adalah perancangan system, implementasi dan pengujian
aplikasi.  Rancangan aplikasi  ini  menggunakan  software eclipse v21.0.1.Sedangkan
untuk pengujian system aplikasi ini menggunakan black box dan white box testing.
Aplikasi  ini  menggunakan  algoritma  Dijkstra  yang  mana  algoritma  ini  dapat
menemukan jalur terpendek dari suatu jalur sehingga user dapat ke tujuan dengan
cepat dan mudah.

Kata kunci:  software eclipse, algoritma Dijkstra, user

ABSTRACT
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Luthfi (12135340) Aplikasi Pencarian Tempat Ibadah Menggunakan Android
Places of worship is one location that is sought by many people to run their

respective worship. One of the areas that has many places of worship is in eastern
Jakarta,  where  the  population  embraces  various  religions  recognized  by  the
government  of Indonesia.  Not  everyone who knows the location of  the place of
worship, it is a problem if people will be exalted worship in places of worship it is
the immigrant community. The purpose of this paper is that users can easily find
places  of  worship  to  be  searched  in  the  area  of  East  Jakarta.Stages  of  this
application development is system design, implementation and application testing.
The design of this application using eclipse software v21.0.1While for testing this
application  system using  black  box  and  white  box  testing.This  application  uses
Dijkstra's  algorithm which algorithm can find the shortest  path of a path so that
users can to the destination quickly and easily.

Keywords: eclipse software, Dijkstra algorithm, user
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2. Activity diagram
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