BAB 111

ANALISA DAN PERANCANGAN SOFTWARE

3.1.  Analisa Kebutuhan Software

Aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa menggunakan metode sequential
search merupakan media pembelajaran dalam bentuk digital, yang memanfaatkan
teknologi informasi dan komunikasi, pada konsep kalimat tersebut memberikan
manfaat ketersediaan materi saja yang bisa diakses kapanpun dan tampilan yang
menarik.

Tujuan dari pembuatan aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa
menggunakan metode sequential search ini adalah untuk mempermudah dalam
penyajian informasi pembelajaran dan kemampuan untuk merealisasikan
pembahasaan ilmu kamus indonesia-jawa antara pelajar, mahasiswa serta
masyarakat pada umumnya selain itu aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa
menggunakan metode sequential search dapat dioperasikan kapanpun dan dimana
pun. Salah satu unsur pokok yang harus diperhatikan dalam pembuatan aplikasi ini
yaitu penyesuaian isi pembahasan, karena isi dari aplikasi ini diharapkan sesuai

dengan apa yang diinginkan.

3.1.1. Identifikasi Masalah
Pada penulisan skripsi ini permasalahan yang akan di teliti dalam
pembuatan aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa menggunakan metode

sequential search adalah sebagai berikut :
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1. Memberikan cara memahami Bahasa Jawa dengan menggunakan kamus

Bahasa Indonesia-Jawa.

2. Menerapkan metode Sequential search untuk membangun aplikasi kamus

Bahasa Indonesia-Jawa Berbasis Android.

3. Membangun Aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa Berbasis Android
sebagai sarana untuk meningkatkan minat belajar bahasa jawa.
3.1.2 Analisa Kebutuhan Aplikasi

Dalam hal ini dilakukan analisa kebutuhan sesuai dengan kebutuhan sistem
yang dibangun, analisa kebutuhan sistem terkait apa saja yang dibutuhkan agar
sesuai dengan tujuan yang diharapkan. Selain menganalisa kebutuhan sistem, pada
analisa ini juga akan menganalisa kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras
dalam pembuatan aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa menggunakan metode
sequential search berbasis android.

Berikut adalah analisa kebutuhan sistem, perangkat lunak dan perangkat
keras dalam pembuatan aplikasi kamus Bahasa Indonesia-Jawa menggunakan
metode sequential search berbasis android ini, adapun analisa sebagai berikut:

o Analisa Kebutuhan Sistem

Proses untuk mendapatkan pengetahuan kebutuhan dapat dilakukan dengan
berbagai macam cara, yakni pengetahuan dari buku, jurnal ilmiah, internet. Dari
Sumber pengetahuan tersebut dikumpulkan dan kemudian direpresentasikan

kedalam program aplikasi.
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Analisa Perangkat Lunak

a. Eclipse
Eclipse Software yang digunakan untuk membuat aplikasi android,
membuat user interface dengan menggunakan xml sebagai layout
kemudian memasukkan perintah untuk memanggil user interface yang
telah dibuat dengan program dalam bahasa pemrograman java.

b. Android Development Tools (ADT)
Android Development Tools (ADT) adalah plugin untuk Eclipse yang
didesain untuk pengembangan aplikasi Android. ADT memungkinkan
Eclipse untuk digunakan dalam membuat aplikasi Android baru,
membuat User Interface, menambahkan komponen berdasarkan
framework APl Android, debug aplikasi, dan pemaketan aplikasi
Android.

c. Android 4.2 Jelly Bean
Android 4.2 Jelly Bean digunakan sebagai sistem operasi dari
handphone android yang digunakan untuk pembuatan aplikasi sistem
pakar ini.

Analisa Perangkat Keras

a. Komputer

Komputer yang digunakan untuk membuat aplikasi android, spesifikasi

komputer yang di gunakan pada pembuatan aplikasi android ini adalah:

Prosesor : Intel(R) Core(TM) i5-5200U CPU @ 2.20Ghz-2.19Ghz

Memori :4 GB DDR3
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b. Handphone android

Pada pembuatan aplikasi ini, handphone android digunakan langsung
untuk uji coba aplikasi, spesifikasi handphone android yang digunakan

adalah sebagai berikut :

Prosesor : Qualcomm Snapdragon 610 1,80 GHz
Memori :2GB
3.2.  Desain

3.2.1. Rancangan Algoritma

Algoritma sequential search adalah algoritma yang digunakan untuk
mencari nilai pada sebuah array atau draft nilai dengan cara memeriksa satu per
satu. pencarian linear atau yang dikenal sebagai sequential search bekerja dengan
memeriksa setiap elemen dari sebuah list sampai sebuah kecocokan ditemukan
pencarian dapat dilakukan pada barisan yang terurut secara menaik atau menurun
ataupun tidak berurut. Pencarian sequential dapat dilakukan dengan cara
membandingkan data yang dicari (X) dengan data dalam barisan A[1] ... A[n]
dengan dimulai dari kata elemen pertama pada barisan A. Jika perbandingan
bernilai sama, maka pencarian dihentikan dan dinyatakan sukses. Sedangkan

apabila perbandingan tidak bernilai sama maka sebagai berikut:

1. Jika tidak terurut, maka pencarian akan dilanjutkan kedata selanjutnya.
2. Jika data terurut secara menaik, maka pencarian akan hanya dilakukan kedata

selanjutn ya yang berbeda disebelah kanan data yang sedang dibandingkan
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apabila data yang dicar (X) lebih besar dari pada data yang sedang dibandingkan
sekarang.
3. Jika data berurut secara menurun, maka pencarian hanya akan dilakukan sampai

data yang dicari (X) lebih kecil dari data yang dibandingkan sekarang.

Cara kerja algoritma pencarian sequential search dapat dituliskan sebagai berikut.

int SequentialSearch(int x)
{
inti=0;
bool ditemukan = false;
while ((!ditemukan) && (1 < Max))
{
if(Data[i] == x)
ditemukan = true:
else
i++:
¥
if(ditemukan)
return 1;
else

return -1;

Gambar 111.1

Cara kerja Algoritma

Algoritma sequential search berdasarkan index yang telah ditentukan adalah

sebagai berikut :
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Gambar 111.2

Index
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3.2.2. Database

Entity Relationship Diagram (ERD)

22

ERD dalam aplikasi pembelajaran ilmu biologi berbasis android sebagai

berikut;

@
Terjemahan

Search A I—{ Menn Utama

éunyai

Terjemahan

Gambar 111.3

Kamuz

ERD aplikasi pembuatan kamus Bahasa Indonesia Bahasa jawa.
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3.2.3 Software Architecture
1. Use Case Diagram

Use Case Diagram sangat sesuai untuk menggambarkansiapa saja aktor
yang terlibat dan fungsi-fungsi apa saja yang bisa dilakukan dalam sebuah aplikasi.

Aktor dan fungsi-fungsi yang dirancang aplikasi ini adalah sebagai berikut:

System Aplikasi Kamus
,includes» uexterdby formasi Aplikasi
= &

&
«@xtendsy "3 AddKamus Y

7
/ -2 Google Voice
/ «extendsy

-
-

Menampilkan tejemahan

/
/ extendsy «includes» 7
/ - Kamus

4 . -
A Terjemahan

-

/ -
, wextendsy
-

\ @extendsy )
S Menampilkan Pencarian

\ T

«includes» 7

=
-

-

)
)

0

\gextends»

A
A Menampilkan Tentang
\\. el Aplikasi

Gambar 111.4
Use Case Diagram
Pada gambar diatas dapat dilihat pengguna aplikasi sebagai aktor dapat melihat

tampilan menu utama, Kamus, Terjemahan, Search, About.
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Activity Diagram

Diagram ini menunjukkan langkah-langkah dalam aliran kerja, titik-titik
keputusan dalam aliran kerja, siapa yang bertanggung jawab menyelesaikan
masingmasing aktvfitas dan objek-objek yangdigunakan dalam aliran kerja.
Diagram rancangan dari aplikasi ini adalah sebagai berikut:

a. Activity Diagram

User System

[ Buka Aplikasi ) = Tampil Menu Utama
[ Pilih Menu ¥

( Kamus >< Search ><Terjemahan>< About >
E -Tampi\ Informasi

Tidak]
Input kKata 1} Hasil

Input Kata Tampil Kata

[l

Tampil Kosa Kata 1 Tambah kosa Kata
@<

Gambar 111.5

Activity Diagram.



b. Activity Diagram Sequential

Kamus Terjamahan

Search About
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menu searchi)

|
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|
|
|
|

|
menu/abou()

|
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mehampilkan kosakata yang dican
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|
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|
|
|
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Gambar 111.6

'ﬂ

Gambar Activity Diagram Sequential
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C. Class Diagram

Db: Kamus

Menu: Lastiiew
Kamus : EdilTexicamus
Sae Button

Delete  Bution

onCreate(): Yoid
staActivity)) - Void

Wen Utama

DB: Terjemahan

Kamus - String
Terjemahan : String
Search  string
About : String

DB: Search

Search : EdifTed
Fembahagan : Scrolfiew
Pesan: Toast

onCreate(): oid
searchi) ; String

Input: EdifText

Terjemanan : RadioBution
Result: EdifTex
TextToSpeech : Bulton
Tetjemahkan : Buttan
Clear: Button

oncreated) ; void
onclick() :vaid

DB: About

onCreate(): Yoid
searchf): Sting

Gambar 111.7

Gambar Class Diagram

StringData : Int

onCreate): oid
onClick(): Void
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2. Deployment Diagram

(devicen
komputer

(Handohongy

Eclipse {

4sofwarey

JOK <Java Development Kib%]

ADT <Andraid Development Tals?E]

|
|
|
|
|
|
V

S

e

AndmidOS<SistemOperasi>E: g

thplikash

{Datahasen

Kamus Bafasa Indonesia-Jawa E]

SQLte {

Gambar 111.8

Gambar Deployment Diagram



3.2.4. User Interface

Dalam perancangan desain antar muka aplikasi ini, secara garis besar

utama sebagai berikut:

1. Tampilan Rancangan Halaman Menu Utama

Marquee (TextWView)

Terjemahan

Gambar 111.9

Gambar Rancangan Halaman Menu
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Deskripsi dari rancangan tampilan menu utama, yaitu:

1.

Teks Berjalan atau Text Marquee berfungsi menampilkan informasi
aplikasi, tanggal dan jam yang menunjukan waktu sekarang.

Image View Kamus digunakan untuk menambahkan atau menginput sebuah
kata atau kamus Indonesia-jawa.

Image View Search yaitu untuk mencari sebuah kata yang sudah ada.
Image View Terjemahan berfungsi untuk menginput atau menampilkan kata
yang dicari yang mana ketika user mencari sebuah kata atau kalimat yang
sudah di terjemahkan.

Image View About berisikan informasi tentang aplikasi dan cara

penggunaanya.



2. Tampilan Rancangan Halaman Kamus

TextView EditText

TextVView EditText

TextView EditText

Text\View EditText

TextVView EditText
Buftton
Buftton

Gambar 111.10

Gambar Rancangan Halaman Kamus
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Deskripsi dari tampilan rancangan halaman add kamus di atas yaitu :

a. TextView berupa isi judul kamus indonesia

b. EditText yang akan ditambahkan berdasarkan bahasa
c. TextView berupa jawa ngoko

d. EditText yang akan ditambahkan berdasarkan bahasa
e. TextView berupa krama

f. EditText yang akan ditambahkan berdasarkan bahasa
g. TextView berupa krama inggil

h. EditText yang akan ditambahkan berdasarkan bahasa
i. TextView berupa keterangan Bahasa

J. EditText yang akan ditambahkan soal keterangan kata bahasa
k. Button save digunakan untuk menyimpan

I. Button delete digunakan untuk menghapus
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3. Tampilan Rancangan Halaman Search

EditText

Button

List\iew

Gambar 111.11

Gambar Rancangan Halaman Search
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Deskripsi dari tampilan rancangan halaman search di atas yaitu :

a. EditText digunakan menginput pencarian sebuah kata
b. Button search untuk melakukan pencarian kamus istilah

c. ListView berupa berisi data kamus Indonesia-jawa

4. Tampilan Rancangan Halaman Terjemahan

Admin Google voice

| TextView || EditText

|Text‘u’iew | RadioButton

RadioButton

RadioButton

TextView || EditText |

| Button(Suara) |

B utton | | B utton

Gambar 111.12

Gambar Rancangan Halaman Terjemahan

33



34

Deskripsi dari tampilan rancangan halaman terjemahan di atas yaitu :

10.

Admin Google Voice untuk mengetahui dari masukan suara Bahasa kita

yang mau di input

TextView berupa input kamus

EditText berupa kata yang kita input manual maupun dari google voice

tersebut

TextView berupa Terjemahkan.

RadioButton berfungsi untuk memilih kamus yang mau kita terjemahkan

TextView berupa result.

EditText berupa teks yang kita cari secara otomatis.

Button (Suara) berupa suara yang kita terjemahkan melalui google voice

ataupun manual kita ketik.

Button Terjemahkan digunakan untuk menerjemahkan dan yang mau di

translate

Button Clear digunakan untuk menghapus



5. Tampilan Rancangan Halaman About

WWebWiew

Gambar 111.13

Gambar Rancangan Halaman About

Deskripsi dari tampilan rancangan halaman about di atas yaitu :

WebView berupa tampilan informasi aplikasi dan cara penggunaanya
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3.3.

Implementasi

36

Implementasi merupakan implementasi hasil dari desain yang telah

dirancang sebelumnya. Berikut ini adalah implementasi dari sistem yang telah

dibuat yaitu sebagai berikut:

3.3.1. Desain Halaman Menu Kamus Bahasa Indonesia-Bahasa Jawa

il 1155

@ Kamus Indonesia_Java

Ramus Terdemalam TndenaserBakas

KAMUS TERJEMAHAN
BAHASA INDONESIA - BAHASA JAWA

h‘*‘l.A
chllbnuly
)

KAMUS SEARCH
TERJEMAHAN ABOUT
Gambar 111.14

Gambar Halaman Menu Kamus Bahasa Indonesia-Bahasa Jawa



37

Desain halaman menu kamus Bahasa Indonesia-Bahasa Jawa disajikan pada

gambar diatas, terdiri dari 6 bagian utama, yaitu:

1 Bar Atas
Bagian bar atas yang berada di posisi paling atas terdiri dari logo dan
informasi aplikasi.

2 Teks Berjalan atau Text Marquee
Menampilkan informasi aplikasi, tanggal dan jam yang menunjukan waktu
sekarang.

3 Image View Kamus
Digunakan untuk menambahkan atau menginput sebuah kata atau kalimat
istilah kamus jawa.

4 Image View Terjemahan
Berfungsi untuk melihat daftar sebuah kata atau istilah yang sudah di
tambahkan dan juga bias menambahkan kata atau kalimat pada sebuah
toolbar.

5 Image View Search
Digunakan untuk mencari sebuah kalimat atau kata istilah.

6 Image View About

Berisikan informasi tentang aplikasi dan cara penggunaanya.
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3.3.2. Desain Halaman Add Kamus

ald 000K/d 227 OPPDE@RO @m) 4

o Kamus Indonesia._Java :

\ ‘““_‘_;

Indonesia: ‘

Jawa Ngoko:

Jawa Krama:

Jawa Krama Alus:

Keterangan:

Save
Delete
Gambar 111.15

Gambar Halaman Add

Desain halaman add disajikan dengan lima buah Text View untuk mengisi
teks atau kalimat istilah kamus dan Button Save untuk menyimpan teks atau kalimat

kamus dan Button Delete untuk menghapus halaman yang kita masukan.
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3.3.3. Desain Halaman Search

wil 1756

Kamus Indoresia_Java

‘ Search
saya
aku ; kula ; adalem/kawula

menyuruh
akor. ; aken ; dhawuh/utus

anak/| putra
anak ; anak ; putro

ikut
anut ; tumut ; dherek

apa
Opo ; Menopo ; menrapa

nama
arane ;. nami ;. asma

jelek
asor ; awon ; andhap

hatt
ati ; manah ; penggalih

badan
awak ; badan ; sarira

member
aweh ; suka ; paring/nyaosi/ngatury

sibahkan
ayo | MaNgga ; Suwawy

3

pulang
bali ; wangsul ; kondur

pramuwisma
batur ; rencang ; abdi

suami/ustry
bojo ; semah ; garwa

kumis
brengos ; rawis ; gumbala

butuh
butuh ; betah ; kersa

badan
awak ; badan ; sarira

Gambar 111.16

Gambar Halaman Cari

Desain Halaman Search berisi Edit Text untuk mencari sebuah teks atau

kalimat kamus Indonesia-jawa dan List View Database kamus Indonesia-jawa.
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3.3.4. Desain Halaman Hasil Search

all 17:56

Kamus Indonesia_Java

ak Search

saya
aku ; kula ; adalem/kawula

menyuruh
akon ; aken . dhawuh/utus

anak/ putra
anak ; anak ; putro

badan
awak ; badan . sarira

badan
awak . badan . sarira

jalan
mlaku ; Lampah . tindak

melakukan
nglakoni ; nglampaht  nindakaken

saya
tak/dak ; kula ; adalem

bertanya
takon ; tangklet ; nyuwun priksa

Gambar 111.17

Gambar Halaman Hasil Cari

Desain Halaman Hasil Cari menampilkan hasil dari pencarian teks atau

kalimat yang dicari.
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3.3.5. Desain Halaman Terjemahan

wl 17:56

Kamus Indonesia_Java

tnput: saga

Terjemahkan () Indonesia — Ngoko
() Indonesia — Krama

@ Indonesia — Krama

result: QW]

Text to Speech

TERJEMAHKAN CLEAR

Gambar 111.18

Gambar Halaman Terjemahan

Desain halaman terjemahan untuk menyimpan atau menampilkan kata yang
mana ketika user mencari sebuah kata atau kalimat menekan tombol terjemahan

maka akan terlihat dan menampilkan voice google yang di perintah oleh google.



3.3.6. Desain Halaman List Kamus atau Database

0 Kamus Indonesia._Java

dhawuh/utus

Dictionary,

mensuruh
aku
kulo
adalem/kawula
Dictionary saya

anak

putra
Dictionary anak/putra

RIEE

anut
tumut
dherek

Dictionary),;...

apa
menapa

menapa
Dictionary apa

I

aran
nama
ASMa

Dictionary,

"oama

asor

awon

anrdhap
Dictionarvl... ...

(8%

Gambar 111.19

Gambar Halaman List Kamus
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Desain halaman List Kamus untuk melihat daftar sebuah kata atau istilah

yang sudah ditambahkan dan juga bisa menambahkan kata atau kalimat pada

sebuah toolbar pojok kanan atas.



3.3.7. Desain Halaman About

KAMUS TERJEMAHAN BAHASA
INDONESIA - BAHASA JAWA

TENTANG APLIKASI

Aplikasi ini dibuat untuk sebogai syarat kelulusan
sebuah perguruan tinggi di STMIK Nusa Mandir
JAKARTA 2017. Diharapkan dengan adanya aplikasi
ini peserta didik khususnya siswa-siswi di sekolah
kejurvan daopat lebih mengasah wawaosan dan
pemahaman akan ilmu teknologi kedepannya. Terima
kasih

CARA PENGGUNAAN

Ketika membuka aplikasi Komus Terjemahan Bahasa
Indonesia - Bohasa Jawa maka ada empat tabel
pilihon

1. Kamus = Digunakan untuk menambahkan atau

menginput sebuah kata atau kalimat istilah di Kamus
Terjemahan Bahasa Indonesia - Bahasa Jawa

I

2. Terjemahan = Untuk melihat daftar sebuah kata
atav istilah yang sudah ditambahkan dan juga bisa
menambahkan kata atau kalimat pada sebuah
toolbar

3. Search = Untuk mencari sebuah kalimat atou kata
istilah

&7

4. About = Untuk informasi tentang aplikasi dan cara
pegunaannya

S

e)
A

VERS| APLIKASI
Kamus Terjemahan Bahasa Indonesia - Bahasa Jawa
Copyright §2017

faozickhmat@gmail.com

Gambar 111.20

Gambar Halaman About
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Desain halaman About disajikan berupa tentang aplikasi menampilkan

informasi aplikasi dan referensi kamus Indonesia-jawa, cara penggunaan berisi

kosakata aplikasi.



3.3.8. Desain Halaman Exit

wilt 000K/d 2006 OPPO@Ro @/

Kontrnash

Apakah benar ingin keluar?

No OK

Gambar 111.21

Gambar Halaman Exit

Desain Halaman Exit untuk keluar dari kamus Indonesia-Jawa
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3.3.8.1. Pembuatan database

Seperti yang telah di jelaskan sebelumnya pada desain database, aplikasi
kamus Bahasa Indonesia-Jawa ini menggunakan data array yang di simpan dalam
class listdataDB.java sebagai data utama istilah kamus dan menggunakan database

Sqlite

1. Berikut struktur sourch code Database

) Java - KamuslndoJawa/src/com/example/kamusindojawa/listdataDB,java - ADT
File Edit Run Source Mavigate Search Project Refactor Window Help

MrEEe BB EY @0 iEEr & P LEERS RE-TER

£ Package bxplorer 2 = 8| ] listdataDBjava £3 =B
ES” "
» ‘ﬁ kamus A = public void cekDatabase(){
4 L% Kamusindolawa helper=new dbHelper (this):
4 :5 sIC Cursor c=helper.getill();
4 [ com.example kamusindc c.moveToFirst();

m about,java int row = ec.getCount();
» 1] dbHelper,ava if (row==0){
m detailDBjava /fhelper.insertjawa2 (indonesia.getText () .to5tring(), jawal.getText().t ng(),jar
m listdatzDB,ava nelper.insertkoordinat ("aku", "kulo", "adalem/kawulz","saya","kata panggilan ");
. m MainActiityjava nelper.insertkoordinat ("akon", "aken", "dnawuh/utus","menyurun”,"katz panggilan ");

helper.insertkoordinat ("anak", "anzk", "putra","anak/putra", "kata panggilan ");
helper.insertkoordinat ("anut", "tumut", "dherek","ikut","kata panggilan ");
helper.insertkoordinat ("apa", "menapa", "menapa","apa","kata panggilan ");
helper.insertkoordinat ("aran", "nama", "asma","nama","kata panggilan "):
helper.insertkoordinat ("asor", "awon", "andhap","jelek","kata panggilan ");
helper.insertkoordinat("ati", "manah", "penggalih","hati/piker","kata panggilan "):

» ] Menuutamajava
» 1] Pencariznjave
» [1] terjemahanjava
» 1] translate,ava
3 % gen [Generated Java Files]

» B Android 42 nelper.insertkoordinat ("awak", "badan", "sarira", "badan","kata panggilan "):
»?}AndrmdDepEﬂdenues helper.insertkoordinat ("aweh", "suka", "paring/nyacsi/ngaturi", "member","kata pang
i assets helper.insertkoordinat ("ayo", "mangga", "suwawi*", "mari/silakan","kata panggilan '
Q. p.
» & bin
@,
v o libs
4 GIV;‘yres helper.insertkoordinat ("bali", "wangsul", "kondur", "pulang/kembali", "kata panggils
» (= drawable-hdpi helper.insertkoordinac ("batur”, "rencang", "abdi", "pramuwisma","kata panggilan ");
> (= drawable-ldpi nelper.insertkoordinat("bojo", "semah", "garwa", "suami/istri","kata panggilan ");
\ -mdpi helper.insertkoordina rengos”, "rawis", "gumbala*", umis", "kata panggilan ")
&drawﬁb‘e mdp\ 1 tk d t llb " " " L h l ®N lrk " lrk t 1 "
(& drawable-xhdpi helper.insertkoordinat ("butuh", "betah", "kersa", "butuh","kata panggilan ");
4 = layout
d| aboutxml
) activiy mainal helper.insertkoordinat ("dheweke", "piyambakipun", "panjenenganipun", "dia/beliau”,’
B detailko_orxml helper.insertkoordinat ("dhengkul", "dhengkul", "jengku", "lulut","kata panggilan ")
I helper.insertkoordinat ("duwe", "gadhah", "kagungan", "punya","kata panggilan ");
a| listviewcarixml
cl listviewdetail.cml helper.insertkoordinat ("embuh", "boten mangertos", "duka", "tidak tahu","kata pangg
d menuutama.ml helper.insertkoordinat ("endhas", "sirah", "mustaka", "kepala","kata panggilan ");
al rowkoorxml V halnar inaartbnnrdinariManamn®  Manmwal  Mamem®  Mnakaif Mrara nanmmilan s
< > < >

il Writable Smartlnset | 1:1 aMof1am ([

Gambar 111.22

Sourch Code Database



2. Berikut struktur sourch code dbHelper

J

Java - KamusindoJawasrc/com/example/kamusindojawa/dbHelperjava - ADT

fle Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Window Help

il

& aBier § 500 Her &9 Pl

ERASE R R
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1 tgaaBjon ) dbeeon £

£ Package Bxplorer 12 =0
g "
b ‘ﬁ' kamus A

i ’ﬁ- KemusindoJawa
4B
4 [ff com.esample kamusind:
b I ahoutjeve
b (1] deMelperjava
s 1 detelDBjave
b I letdataDBave
o (1) MainActiity java
b m Menuutama,ava
b Il Pencarienjava
b [1) teremahanjava
b m translate java
b Gpj gen [ Generated Java Files]
» B Android 42
» B Android Dependencies
b Gpj assets
» & bin
» & fibs
il
I [ drawable-hdpi
b [ drawable-ldpi
i [ drawable-mdpi
I [ drawable-shdpi
i [ layout
a shoutsml
 activity mainxml
0 detailkooraml
a listkoorxml
a listviewcariml
0 listvizwdetailaml
0 menuutamaxml
a rowkooraml v

=8

fOverride
public void onUpgrade (SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVeraion){}
public Cursor getAll(){
return (getBeadablelatabase() . rawQuery("SELECT 1d, indonesia, jawal, JjawaZ, Jawad, ket
'
public Cursor gCount(){
return (getReadablelatabase () . rawQuery("SELECT COUNT (%} as row FROM "+tb_koordinat+'”’,
t
public Cursor getBy id(String id){
String[] args={id};
return (getReadablelatabase (). rawQuery("SELECT 1d, indonesia, jawal, jawal, jawad, ket
H
public void insertkoordinat(String indonesia, String jawal, String jawaZ, String jawad, 5t:
ContentValues cv=new ContentValues():
cv.put ("indonesia", indonesia);
cv.put ("jawal", jawal);
cv.put ("jawal", jawal);
cv.put ("jawal", jawal);
cv.put ("keterangan", keterangan);
getWritableDatabaze () .insert (tb_koordinat, "indonesia", cv);
H
public void updatekoordinat (String id, Scring indonesia, String jawal, String jawa2, Strir
ContentValues cv=new ContentValues();
String[] args={id}:
cv.put ("indonesia", indonesia);
cv.put ("jawal", jawal);
cv.put ("jawa2", jawal);
cv.put ("jawal", jawal);
cv.put ("keterangan”, keterangan);
getWritableDatabaze () .update (tb_koordinat, cv, " 1d=?", args);
t
public void deletekoordinat (String id){
String[] arges={id};
getWritableDatabaze() .delete (tb_koordinat, " 1g=1", arge);

Writable

Smart Insert ‘ 1:1

Gambar 111.23

Sourch Code dbHelper
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3. Berikut struktur sourch code menu utama.xml

3 Java - KamusindoJawa/res/layout/menuutamaxml - ADT
File Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Window Help

] B M-ild H-0-Qr HE- S B2 W TH e e

[£ Package Explorer i3 T B a4 menuutamaxml 5 =g

B 4% = }:?\E'_a:'_va:a;"“' xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" A

4 B N 1 le="http://schemas.android.com/tools"
4B com.example kamusinde iateh_parent!

> m about.java

> [1] dbHelperjava

» 41) detailDB.java

» 1) listdataDB.java

> [1] MainActivity java

> m Menuutama,java

"match parsnt”
d="@dravzble/walpaperi"
top"
tools:context=".Maindctivity" >

> m Pencarian,java
> [1) terjemahan.java
> 11) translate java
3 G@ gen [Generated Java Files]
. B Android 4.2
> B Android Dependencies
3 G@ assets
» &= bin
3 G@ libs
4 Bres
» = drawable-hdpi
> = drawable-ldpi
> [ drawable-mdpi
» [ drawable-xhdpi

elamat Datang.........
textColor="#0000ff"
textiize="14sp"

</
4 [ layout
a aboutxml
d activity_mainzxml 1id="@+id/terjemahkan"
a detailkoorxml 130px"
A listkoorxml =n130px"
a listviewcarixml nParentBottom="true"
a listviewdetailxml arentLeft="trus"
< menuutamaxml ottom="70dp"
a rowkoorxml _marginleft="45dp"
a searchxml ndroi ="@dravable/terjemahkan" /> v
@ terjemahanxml he -
< 3 [=] Graphical Layout | | =] menuutamauml
0 BIMPF13M |

Gambar 111.24
Sourch Code Menu Utama.xml

Penjelasan:

Pada menuutama.xml terdapat perintah sourch code button, yang mana
urutan tersebut merupakan perintah menampilkan teks berjalan atau Text
Marquee, memasukkan ukuran button pada layar, warna button, posisi
penempatan button pada layar, dan id yang digunakan untuk pemanggilan

atau didaftarkan di Menuutama.java.
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@
File

2 Package Explorer 52 =8
=& < |E
2 5B src -~

B com.example kemusindc

Edit
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Berikut struktur sourch code aplikasi yang terdapat pada Menuutama.java

Run Source Mavigate Search

& a8 :i#a-

> ) aboutjava

> [J] dbHelperjava

. [J] detailDB java

. [J] listdataDB.java I
>[4 MainActivity.java

. [3] Menuutama.java

. 13| Pencarian java

. [J] terjemahan java

. 3] translate jova

> @8 gen [Generated Java Files]
> =i Android 4.2

. =i Android Dependencies

» 8= assets

> &= bin

> B libs

& res

. = drawable-hdpi

» = drawable-Idpi

> = drawable-mdpi
- = drawable-xhdpi
4 = layout

< aboutaxml
activity_mainxml
detailkooraxml
listkooraxml -
listviewcari.xml
listviewdetail xml
menuutama.xml|
rowkoorxml
search.xml
terjemahan xml v

>

DEEDEODEBE

Penjelasan:

Pada Menuutama.java bisa kita lihat pada sourch code ini adalah perintah

bl

Java - KamusindoJawa/src/com/example/kamusindojawa/Menuutamajava - ADT

Project Refactor Window Help

<l menuutama.xml

-0 Q-

HCG~®F~ S~ Hl - e~

1] Menuutama.java 52

PLEE @ =

backage com.example.kamusindojawa:

#import Jjava.util.Calendar;

public class Menuutama extends Retivity {

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

soper.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.menuutamsa) ;

callMarquee () ;

ImageView imgKamus=(ImageView)findViewById(R.id.kamus);
imgKamus.secOnClickListener (new View.OnClickListener () {
public void onClick(View arg0) {
Intent i = new Intent (Menuutama.this,listdataDB.class):
startActivity (i) 5

ImageView imgCari=(ImageView)EfindViewById(R.1id.search);

imgCari.secOnClickListener (new View.OnClickListener () {
public void onClick(View arg0) {
Intent i = new Intent (Menuutama.this,Pencarian.class);

starthetivity (i)

ImageView imgTerjemahan=(ImageView)findvViewById(R.id.tsrjemankan):
imgTerjemanan.secOnClickListener (new View.OnClickListener () {
public void onClick(View arg0) {
Intent i = new Intent (Menuutama.this,translate.class);
startherivity (i) :

ImageView imgAbout=(ImageView)findViewById (R.id.about);

Writable Smart Insert 1:1 87M aof 180M

Gambar 111.25

Sourch Code Menuutama.java

o

untuk masuk ke activity yang baru, maksudnya ketika dalam aplikasi kita menekan

salah satu tombol button, maka user akan di suguhkan dengan tampilan lainnya

seperti pada Gambar I11.

2.

Flowchart

Flowchart dari perancangan program aplikasi kamus Indoneia-Jawa adalah

sebagai berikut :
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Tazjamahan Pazcarian Informasi
Eakaa Exfa Aplileasi Eanrbali Mseu Tiama

Gambar 111.26

Gambar Flowchart



3.4. Testing

Pengujian Black Box Aplikasi Kamus Indonesia-Jawa adalah sebagai

berikut :
Tabel 111.1
Pengujian Black Box Aplikasi Kamus Indonesia-Jawa.
No. Rancangan Hasil Yang Diharapkan Hasil
Proses
1. | Masuk Memilih button yang akan dipilih Sesuai
Ketampilan
Utama
2. | Button Image Menampilkan kata atau kalimat jawa Sesuai
Kamus
3. | Pembahasan Menampilkan kata-kata atau Sesuai
terjemahan kamus
4. | Input kata Menambahkan sebuah kata atau Sesuai
Kamus istilah kalimat baru
5. | Menampilkan Menampilkan Informasi Aplikasi Sesuai
toast informasi
6. | Save Untuk menyimpan kata atau kalimat Sesuai
istilah
7. | Delete Untuk membatalkan atau delete dari Sesuai
sebuah kata atau kalimat
8. | Button Image Menampilkan sebuah database Sesuai
Kamus Search
9. | Input kata Mencari sebuah kata atau kalimat Sesuai
Kamus
Pencarian
10. | Image View Untuk menampilkan list pencarian Sesuai
Kamus kata
Pencarian
11. | Image View Untuk menampilkan kata yang di Sesuai
Kamus input dan terjemahan
Terjemahan
12. | Button Image Untuk input suara dan terjemahan Sesuai
google voice
13. | Button Image Menampilkan database kamus Sesuai
View List Indonesia-jawa
Terjamahan
14. | Button Image Menampilkan informasi tentang Sesuai
View About Aplikasi
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3.5.  Support
Dalam pengujian pemasangan aplikasi sistem pakar diagnosa kerusakan
komputer ini menggunakan sebuah handphone android dengan spesifikasi

perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) sebagai berikut:

Tabel 111.2

Spesifikasi Perangkat Keras Handphone android

PERANGKAT KERAS KETERANGAN
Prosesor Quad Core 1.2 GHz ARM Cortex A7
RAM 1GB
Memory Internal 4GB
Tabel 111.3

Spesifikasi Perangkat Lunak Handphone android

PERANGKAT LUNAK KETERANGAN

Sistem Operasi Android JellyBean 4.2

Pada saat pengujian, penulis menggunakan handphone android langsung
tanpa menggunakan emulator, alasan penulis langsung melakukan pengujian pada
handphone android dan tanpa menggunakan emulator adalah dikarena ketika
menggunakan emulator untuk aplikasi android, emulator akan memakan banyak
memori pada laptop/komputer dan biasanya akan membuat hang laptop/komputer,

untuk itu peulis langsung melakukan pengujian ke handphone android nyata.



