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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Unifield Modeling Language (UML) 

 

a. UseCase Diagram 

 

no Simbol Nama simbol Deskripsi  

1  Use case Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor, biasanya dinyatakan 

dengan kata kerja diawal frase 

nama use case 

2  Aktor Orang, proses, sistem lai yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor gambar orang tapi aktor 

belum tentu merupakan orang  

3  Asosiasi / 

assosiation 

Komunikasi antara aktor dan 

usecase yang berpartisipasi pada 

use case dan memiliki interaksi 

dengan aktor 

4  Ekstend / extend Relasi usecase tambahan 

kesebuah usecase, dimana usecase 

yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walaupun tanpa usecase 

tambahan  

5  Generalisasi Hubungan generalisasi dengan 

spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah usecase dimana fungsi 

yang satu merupaan fungsi yang 

lebih umum dari lainnya 

6  Menggunakan / 

include/ uses 

Relasi usecase tambahan 

kesebuah usecase dimana use case 

yang ditambahkan memerlukan 

usecase ini untuk menjalankan 

fungsinya 
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b. Activity Diagram 

no simbol Nama simbol Deskripsi 

1  Status awal Status awal aktifitas sistem, 

sebuah diagram aktifitas memiliki 

sebuah status awal 

2  Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan 

kata kerja 

3  Percabangan / 

decision 

Asosiasi percangana dimana jika 

ada pilihan aktifitas lebih dari 

satu 

 

4  Pengabungan / join Asosiasi pengabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu 

5  Status akhir Tatus akhir yang dilakukan 

sistem, sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status akhir 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

swimline Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab terhada 

aktifitas yang terjadi 
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c. Component Diagram 

no Simbol Nama simbol deskripsi 

1  Package Package merupakan simbol 

bungkusan dari satu atau 

lebih komponen 

 

2  Komponen Komponen sistem 

 

 

3  Dependency / 

kebergantungan 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada komponen 

yang dipakai 

4  Interface / antar 

muka 

Sama dengan konsep 

interface pada pemprograman 

berorientasi objek, yaitu 

sebagai antar muka 

komponen angar tidak 

mengakses komponen 

langsung 

5  Link Relasi antar komponen 

 

 



 

xix 

 

d. Deployment Diagram 

no simbol Nama simbol Deskripsi 

1  Package  Package merupakan simbol 

bungkusan dari satu atau lebih 

node 

 

2  Node Biasanya mengacu pada 

perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri (software), jika 

didalan mode disertakan 

komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan 

maka komponen yang di ikut 

sertakan harus sesuai dengan 

komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya pada 

diagram komponen 

3  Kebergantungan / 

depedency 

Kebergantungan antar node. 

Arah panah mengarah pada node 

yang dipakai 

 

4  Link  Relasi antar node 

 

 


