
DAFTAR SIMBOL 

A. Daftar Simbol UML 

1. Usecase Diagram 

Nama Komponen                    Keterangan Simbol 

Actor Pengguna sistem atau yang 

berinteraksi langsung dengan 

sistem, bisa manusia, aplikasi, 

ataupun objek lain 

 

UseCase Digambarkan dengan lingkaran 

elips dengan nama usecasenya 

tertulis di tengah lingkaran 

 

 

 

Assocation Digambarkan dengan sebuah garis 

yang berfungsi menghubungkan 

actor dengan usecase. 

 

 

2. Activity Diagram 

Nama Komponen                    Keterangan Simbol 

Initial State Titik awal untuk memulai suatu 

aktivitas 

 

FinalState Titik akhir untuk mengakhiri 

suatu aktivitas 

  

 

 

 



Activity Menandakan sebuah Aktifitas  

Decision Pilihan untuk pengambilan 

keputusan 

 

Fork Digunakan untuk menunjukkan kegiatan 

yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

 

 

3. Component Diagram 

Nama Komponen             Keterangan Simbol 

Component Sebuah    komponen melambangkan 

sebuah entitas software dalam sebuah 

sistem.Sebuah komponen dinotasikan 

sebagai sebuah kotak segiempat dengan 

dua kotak kecil  tambahan yang 

menempel disebelahkirinya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Dependency Sebuah Dependency digunakan 

untuk menotasikan relasi antara dua 

komponen. Notasinya adalah tanda 

panah putus-putusyang diarahkan 

kepada komponen tempat sebuah  

komponen itu bergantung. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Deployment Diagram 

Nama Komponen             Keterangan Simbol 

Component Pada deployment diagram, komponen-

komponen yang ada diletakkan didalam 

node untuk memastikan keberadaan 

posisi mereka. 

 

 

 

Node Node menggambarkan bagian-bagian 

hardware dalam sebuah sistem. Notasi 

untuk node digambarkan sebagai 

sebuah kubus 3 dimensi. 

 

 

 

 

 

 

Association 

 

 

 

 

 

 

 

Sebuah association digambarkan 

sebagai sebuah garis yang 

menghubungkan dua node    yang    

mengindikasikan jalur komunikasi 

antara komponen-komponen hardware. 

 

 

 

 

 

 

 



 

5. Class Diagram 

Nama Komponen             Keterangan Simbol 

Class Class adalah blok - blok pembangun 

pada pemrograman berorientasi obyek. 

Sebuah class digambarkan sebagai 

sebuah kotak yang terbagi atas 3 

bagian. Bagian atas adalah bagian nama 

dari class. Bagian tengah 

mendefinisikan property/atribut class. 

Bagian akhir mendefinisikan method 

dari sebuah class. 

 

 

 

Assosiation Sebuah asosiasi merupakan sebuah 

relationship paling umum antara 2 

class, dan dilambangkan oleh sebuah 

garis yang menghubungkan antara 2 

class. 

 

 

 

 

 

 



Composition  

 

 

 

 

 

 

 

 

Jika sebuah class tidak bisa berdiri 

sendiri dan harus merupakan bagian 

dari class yang lain, maka class 

tersebut memiliki relasi Composition 

terhadap class tempat dia bergantung 

tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

Dependency Sebuah class menggunakan class yang 

lain. Hal ini disebut dependency. 

Umumnya penggunaan dependency 

digunakan untuk menunjukkan operasi 

pada suatu class yang menggunakan 

class yang lain. Sebuah dependency 

dilambangkan sebagai sebuah panah 

bertitik-titik. 

 

 

Aggregation Aggregation mengindikasikan 

keseluruhan bagian relationship dan 

biasanya disebut sebagai relasi 

“mempunyai sebuah” atau “bagian 

dari”. Sebuah aggregation 

digambarkan sebagai sebuah garis 

dengan sebuah jajaran genjang yang 

tidak berisi/tidak solid. 

 

 



Generalization Sebuah relasi generalization sepadan 

dengan sebuah relasi inheritance pada 

konsep berorientasi obyek. Sebuah 

generalization dilambangkan dengan 

sebuah panah dengan kepala panah 

yang tidak solid yang mengarah ke 

kelas “parent”-nya/induknya. 

 

 

 

6. Sequence Diagram 

Nama Komponen             Keterangan Simbol 

Actor Pengguna sistem atau yang 

berinteraksi langsung dengan sistem, 

bisa manusia, aplikasi, ataupun objek 

lain 

 

Lifeline Lifeline mengindikasikan keberadaan 

sebuah object dalam basis waktu. 

Notasi untuk Lifeline adalah garis 

putus-putus vertikal yang ditarik dari 

sebuah obyek 

           

             

Message Message, digambarkan dengan anak 

panah horizontal menggambarkan 

pengiriman pesan 

 

 



Boundary Class Menggambarkan sebuah 

penggambaran dari form 

   

 

 
Control Class Menggambarkan antara boundary 

dengan tabel. 

          

       

 

 

 

 

Entity Class Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan 
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