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ABSTRAK

Edi Umar (11130386), Perancangan Sistem Informasi Penjualan Parfume Berbasis Web

Pada Toko Diva Depok

Diva Parfum bergerak di bidang penjualan berbagai jenis parfum, dan terus berusaha meningkatkan
penjualannya. Masalah yang ada sekarang perusahaan belum punya web jadi konsumen belum bisa
membeli secara online. Sehingga seringkali konsumen kesulitan berkonsultasi dan melihat contoh
produk yang diinginkan. Supaya perusahaan bisa bersaing maka diperlukan sebuah website karena
disana tersedia informasi terbaru bagi konsumen dan juga konsumen dapat membeli tanpa perlu
datang langsung ke toko. Karena pertimbangan di atas penulis ingin membuat suatu website yang
dinamis dan juga sebagai tugas skrispi yang menjadi syarat kelulusan di STMIK NUSA MANDIRI. Skripsi
tersebut akan dibuat dengan mengambil judul “SISTEM INFORMASI PENJUALAN PARFUM BERBASIS
WEB PADA TOKO DIVA DEPOK”.

|

Kata Kunci : Sistem Informasi E-learning, UML



ABSTRACT

Jaenudin (11111312), Information System learning Web Bassed In SMK Nuurul Bayan
Kalapanunggal Jakarta

Vocational School Nuurul Bayan Kalapanunggal located in Jakarta District, is one of the
schools that use the conventional learning methods, which can only be done on condition that
the meetings between students and teachers in the classroom. So in need of a new system that
can support teaching and learning activities. The system being build is a online learning
system or e-learning web based, where in this system accur a features likes learning material
distribution, task, exercises, tutorial, and other informations that related to school activity. So
expected to help the student learning process, because with this system student can access
learning activity anywhare not only in the class. For further development of this system writer
sugest, to add more feature such a video streaming, live chat, forum, online exam, and rating
process.

Key Word : Information System learning, UML
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1. Pendahuluan

Perkembangan dunia usaha dan bisnis tidak
terlepas dari kebutuhan akan suatu informasi.
Informasi yang ada sekarang ini berjalan
seiring dengan  perkembangan jaman.
Informasi harus dapat dimunculkan dalam
bentuk yang memenuhi selera orang yang
membutuhkan informasi.Untuk memenuhi
kebutuhan tersebut diperlukan suatu media
yang dapat menyajikan informasi dengan
sangat mudah dan cepat.

Karena pertimbangan di atas penulis ingin
membuat suatu website yang dinamis dan
juga sebagai tugas skrispi yang menjadi syarat
kelulusan di STMIK NUSA MANDIRI. Skripsi
tersebut akan dibuat dengan mengambil judul
“SISTEM INFORMASI PENJUALAN PARFUM
BERBASIS WEB PADA TOKO DIVA DEPOK”.

2. Metode Penelitian
A. Teknik Pengumpulan Data

Dalam  penulisan  skripsi  ini  penulis
menggunakan berbagai metode dalam
pengumpulan data, diantaranya:

A. Observasi

Menurut Margono(2007:159) pada
dasarnya teknik observasi digunakan untuk
melihat dan mengamati perubahan
fenomena—fenomena social yang tumbuh
dan berkembang vyang kemudian dapat
dilakukan perubahan atas penilaian tersebut,
bagi pelaksana observaser untuk melihat
obyek moment tertentu, sehingga mampu
memisahkan antara yang diperlukan dengan
yang tidak diperlukan.

B. Wawancara
Menurut Lerbin dalam Hadi
(2007)Wawancara merupakan metode

pengumpulan data dengan jalan tanya jawab
sepihak yang dilakukan secara

sis tematis dan berlandaskan kepada tujuan
penelitian.

C.Studi Pustaka

Menurut Sugiyono (2012) studi pustaka
adalah kajian teoritis, referensi serta literatur
ilmiah lainnya yang berkaitan dengan budaya,
nilai dan norma yang berkembang pada situasi
sosial yang diteliti.

3. Hasil dan Pembahasan
A. Tahapan Analisis

Sebuah e-commerce adalah sistem penjualan
secara online berbasis web dimana penjual
dan pembeli tidak bertatap muka secara
langsung. Calon pembeli melalui media
browser. Berikut spesifikasi kebutuhan
(system requirement) dari sistem e-
commerce:

Pengunjung :

Al. Pengunjung dapat melihat home
A2.Pengunjung dapat melakukan pendaftaran
Member/Customer :

B1l. Member dapat memilih barang
B2.Member dapat memeilih barang
berdasarkan kategori

B3. Member dapat melakukan pembelian

B4. Member dapat menambahkan produk ke
keranjang belanja

B5. Member dapat login

B6. Member dapat melakukan checkout

B6. Member dapat melakukan konfirmasi
bayar

B7. Member dapat logout

B. Use Case Diagram

Use Case merupakan sebuah teknik yang
digunakan dalam pengembangan sebuah
software atau sistem informasi untuk
menangkap kebutuhan fungsional dari sistem
yang bersangkutan, Use Case menjelaskan
interaksi yang terjadi antara ‘aktor’ —inisiator
dari interaksi sistem itu sendiri dengan sistem
yang ada, sebuah Use Case direpresentasikan
dengan urutan langkah yang sederhana.

a. Use Case pembelian user
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c.Use Case Pengunjung

Semua produk
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Hubungi kami

Pilih Kategori

C. Activity Diagram
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Activity diagram adalah representasi grafis
dari workflow dari kegiatan dan tindakan
bertahap dengan dukungan untuk pilihan,
iterasi dan concurrency. Dalam Unified
Modeling Language , diagram aktivitas
dimaksudkan untuk model kedua proses
komputasi dan organisasi (yaitu workflow).
Activity  diagram  menunjukkan  aliran
keseluruhan kontrol.

a. Activity Pembelian User

ACTIVITY PEMBELIAN USER

User Web Database

START

Membuka web

Kik salah satu kategori tid
produk

Add to chart

tidak
Isi qly ya

ya ‘Simpan data

pembelian

login member atau daftar

tidak

END

b.Activity Admin



Activity diagram Admin mengelola data product

Admin Sistem

Menampilakan form tambah
Product

data Product
yang sudah ditambah

Kemball ke data Product
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