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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH 

Sistem Pakar adalah aplikasi berbasis komputer yang digunakan untuk 

menyelesaikan masalah sebagaimana yang dipikirkan oleh pakar. Pakar yang 

dimaksud di sini adalah orang yang mempunyai keahlian khusus yang dapat 

menyelesaikan masalah yang tidak dapat diselesaikan oleh orang awam (kusrini 

2008:3). 

Sistem pakar memiliki beberapa metode, salah satunya metode Inferensi. 

Inferensi merupakan proses untuk menghasilkan informasi dari fakta yang 

diketahui atau diasumsikan. Inferensi adalah konklusi logis (logical conclusion) 

atau implikasi berdasarkan informasi yang tersedia. Dalam sistem pakar proses 

inferensi dilakukan dalam suatu modul yang disebut Inferece Engine (Mesin 

inferensi). Ada dua metode inferensi yang penting dalam sistem pakar yaitu: runut 

maju (forward chaining) dan runut balik (backward chaining) (kusrini 2008:8). 

Menurut Wilson dalam kusrini(2008:6) “Runut Maju (Forward Chaining) 

berarti menggunakan himpunan aturan kondisi-aksi. Dalam metode ini, data 

digunakan untuk menentukan aturan mana yang akan dijalankan, kemudian aturan 

tersebut dijalankan. Mungkin proses menambahkan data ke memori kerja. Proses 

diulang sampai ditemukan suatu hasil.”  

Metode ini cocok digunakan untuk mendiagnosa penyakit pada tanaman 

adenium. Mengingat penyakit yang menyerang adenium cukup berbahaya yang 

bisa menyebabkan tanaman adenium mati dan menyebabkan kerugian yang cukup 
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besar bagi pemilik tanaman. Walaupun gejala adenium yang terserang penyakit bisa 

dilihat dengan mudah. Namun karena kurangnya pakar membuat orang-orang sulit 

untuk mendapatkan informasi mengenai penyakit adenium. 

Dari uraian diatas penulis mencoba merancang suatu aplikasi sistem pakar 

menggunakan metode forward chaining dan penulis memilih judul “Sistem Pakar 

Online Untuk Mendiagnosa Penyakit Tanaman Adenium Menggunakan 

Metode Forward Chaining” 

1.2 Identifikasi Masalah 

Sesuai identifikasi masalah yang telah dijelaskan maka perumusan 

masalahnya adalah : 

1. Kurangnya pengetahuan para peminat tanaman adenium tentang penyakit 

yang menyerang tanaman tersebut. 

2. Keterbatasan pakar tentang tanaman adenium. 

1.3 Perumusan masalah 

Sesuai identifikasi masalah yang telah dijelaskan maka perumusan 

masalahnya adalah : 

1. Bagaimana membangun sebuah sistem pakar untuk mengatahui penyakit  

yang menyerang tanaman adenium ? 

2. Bagaimana merancang sebuah sistem pakar yang dapat membantu para 

penanam adenium dalam menangani masalah penyakit adenium ? 
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1.4 Maksud dan Tujuan 

Penulisan skripsi ini memiliki maksud diantaranya : 

1. Merancang suatu sistem pakar yang mampu memberikan saran dan 

membantu mendiagnosa penyakit yang menyerang tanaman adenium 

layaknya seorang pembudidaya adenium sebagai pakar. 

2. Memberikan solusi terhadap kurangnya para pakar dalam menanggulangi 

penyakit pada tanaman adenium. 

Sedangkan tujuan yang akan dicapai penulis dalam membuat skripsi ini 

adalah sebagai salah satu syarat kelulusan Strata Satu (S1) program studi Sistem 

Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK) 

Nusa Mandiri Jakarta. 

1.5 Metode Penelitian 

1.5.1 Teknik Pengumpulan Data 

A. Observasi 

Pada proses observasi penulis mencoba mengunjungi pembudidaya 

tanaman adenium untuk mengumpulkan data tentang tanaman adenium dan gejala-

gejala tanaman adenium yang terserang penyakit. 

B. Wawancara (Interview) 

Penulis melakukan tanya jawab seputar penyakit tanaman adenium kepada 

Bapak Denny Dari Aprillia Adenium, Bapak Fahmi Dari Adenium Gemstone dan 

Bapak Yudi Dari Nandenium sebagai pembudidaya adenium untuk mengetahui 

informasi tentang adenium. 
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C. Studi Pustaka 

Pengumpulan data yang bersumber dari berbagai buku dan jurnal yang 

menjadi referensi dan pencarian dengan media internet untuk memperoleh data-data 

tambahan dalam rangka melengkapi penulisan skripsi. 

1.5.2 Model Pengembangan Sistem 

A. Pengembangan Pakar 

Dalam hal pengembangan pakar penulis menggunakan metode inferensi 

forward chaining atau runut maju. Menurut Ginarattano dan Riley “metode forward 

chaining cocok digunakan untuk menangani masalah pengendalian (controlling) 

dan peramalan (prognosis)”.   

 

1.5.2.1 Pengembangan Software 

A. Analisa Kebutuhan Software 

Tahap analisis ini adalah tahap dimana penulis mengumpulkan data yang 

dibutuhkan berupa kumpulan data gejala-gejala, klarifikasi penyakit, aturan-aturan 

diagnosa pada tanaman adenium, serta kumpulan informasi seputar tanaman 

adenium guna menentukan spesifikasi dan konten perangkat lunak sistem pakar 

yang akan dirancang dan dikembangkan. Perangkat lunak yang akan dibuat 

ditunjukan untuk admin dan pengunjung 

B. Desain 

Proses desain ini menterjemahkan kebutuhan pengguna dalam sebuah 

dokumen aplikasi yang dapat diperkiraan kualitasnya sebelum proses pengkodean 

(coding) dimulai. Pada tahap ini menggunakan model UML (Unified Modelling 
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Language) sebagain perangkat pembuatan desain software, kemudian untuk desain 

database menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram). 

C. Code Generation 

Tahap coding adalah tahap dimana hasil desain software diterjemahkan 

kedalam bahasa yang dapat dimengerti oleh komputer. Dalam penelitian ini 

menggunakan bahasa PHP (Personal Home Page) dan HTML (Hypertext Markup 

Langueage) dengan menggunankan Notepad++ dan Adobe Dreamweaver karena 

bahasa pemograman ini mendukung aplikasi berbasis web. Aplikasi sistem pakar 

berbasis web ini termasuk dalam pemograman terstruktur dilihat dari struktur 

bahasa pemograman yang digunakan nantinya. 

D. Testing 

Pada Tahap ini, peneliti menggunakan white box testing sebagai metode 

pengujian sistem. White box testing adalah pengujian yang didasarkan pada 

pengecekan terhadap detail perancangan yaitu menyangkut security dan 

performance program tersebut. 

E. Support 

Perangkat pendukung yang diperlukan untuk pembuatan aplikasi tersebut 

adalah sebagai berikut : 

1. Software yang digunakan antaranya : Sistem Operasi Windows 7/8/10, 

Database Mysql, Web Server XAMPP, Adobe Dreamweaver, NotePad++, 

Web Browser. 

2. Hardware yang dibutuhkan antara lain: Processor, Ram, Hardisk 500, 

Monitor, Keyboard, Mouse/MousePad, Printer.  
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1.6 Ruang Lingkup 

Ruang Lingkup yang dibahas peneliti dalam penulisan skripsi ini antara lain 

adalah mendiagnosa penyakit pada tanaman hias adenium, serta memberikan 

pencegahan dan pengobatan berdasarkan penyakit yang menyerang tanaman 

adenium. 

 


