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ABSTRAK 
Muamar Fadli (11120935), Sistem Informasi Pengelolaan Data Bahan Baku 
dan Data Penjualan Berbasis WEB pada UD. Pandawa Mie 
 
Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat, sistem informasi yang 
berbasis web dimaafkan sebagai sara peningkatan informasi. Pemanfaatan tersebut 
akan mempermudah suatu pekerjaan seperti halnya pengelolaan data lebih cepat, 
keputusan yang akan diambil lebih tepat, menghemat waktu dan biaya. Oleh 
karena itu, dengan perkembangan teknologi akan informasi sangat dibutuhkan dan 
dapat di terapkan ke berbagai bidang. Dalam kondisi informasi pengelolaan data 
saat ini kurang maksimal dalam pengelolaan data bahan baku dan data penjualan 
produk di UD. Pandawa Mie. Sulitnya mencari data dikarenakan sistem 
pengelolaan data bahan baku dan data penjualan yang terdapat pada UD. Pandawa 
Mie masih berupa dokumen sederhana. Untuk mempermudah dalam menangani 
tentang pengelolaan data bahan baku dan data penjualan produk di UD. Pandawa 
Mie, dibutuhkan suatu sistem yang cepat, tepat dan akurat yang dapat berguna 
bagi usaha dagang untuk mengetahui data dan informasi pengelolahan data bahan 
baku dan data penjualan yang ada di dalam lingkungan UD. Pandawa Mie. Karena 
sulitnya mencari informasi  secara cepat dan terbatasnya waktu pencarian yang 
harus dibutuhkan dalam mencari informasi tentang pengelolaan data bahan baku 
dan data penjualan produk ini merupakan kendala yang harus dibuat solusinya. 
 
Kata Kunci : Pengelolaan Data, Bahan Baku, Penjualan, Informasi, Web.  
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ABSTRACT 
Muamar Fadli (11120935), Information Systems Raw Material Data 
Management and Data Sales WEB Based on UD. Pandawa Mie 
 
Along with the rapid development of technology, web-based information system is 
forgiven as an information enhancement tool. Utilization will facilitate a job as 
well as faster data management, decisions to be taken more precisely, saving time 
and cost. Therefore, with the development of information technology will be 
needed and can be applied to various fields. In the current condition of data 
management information is less than the maximum in the management of raw 
material data and product sales data in UD. Pandawa Mie. Difficult to find data 
due to raw material data management system and sales data contained in UD. 
Pandawa Mie is still a simple document. To simplify the handling of raw material 
data management and product sales data in UD. Pandawa Mie, required a fast, 
precise and accurate system that can be useful for trading business to know data 
and information pengelolahan raw material data and sales data that exist in the 
UD environment. Pandawa Mie. Because of the difficulty of finding information 
quickly and the limited time required to search for information on the 
management of raw materials data and sales data of this product is a constraint 
that must be made solution. 
 
Keywords: Data Management, Raw Materials, Sales, Information, Web. 
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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Activity Diagram 

 

 

 

STATUS AWAL (INITIAL NODE) 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memliki 

sebuah status awal.  

 

 

AKHIR (FINAL NODE) 

Status akhir aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memliki 

sebuah status akhir. 

 

 

 

AKTIVITAS (ACTIVITY NODES) 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali 

dengan kata kerja. 

 ALIRAN OBJEK (OBJECT FLOWS) 

Digunakan untuk memilih token tertentu yang mengalir dari 

satu aktivitas ke aktivitas berikutnya. 

 KEPUTUSAN (DECISSION) 

Adalah titik control yang memilih keluaran yang berbeda 

bedasarkan ekspresi boolean. 

 

 

FORK  

Memisahkan aliran yang melalui aktifitas menjadi beberapa 

aliran. 

 JOIN 

Melakukan sinkronasi terhadap beberapa aktifitas kembali 

menjadi satu aliran. 
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B. Simbol Use Case Diagram 

 AKTOR (ACTOR) 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar sisitem informasi yang akan 

di buat itu sendiri, jadi walaupun simbol aktor adalah gambar 

orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal 

frase nama aktor .  

 

 

 

USE CASE 

Fungsionalitas yang di sediakan sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit atau aktor, biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata kerja di awal dia awal frase nama 

use case. 

 GENERALISASI 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah use case  dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang 

lebih umum  dari lainnya. 

 

 

ASOSIASI 

Komunikasi antara aktor dan use case yang berpartisipasi pada 

use case atau use case  memiliki interaksi dengan aktor. 

 EXTEND DAN INCLUDE 

Garis putus-putus dengan panah di salah satu ujungnya 

menggambarkan hubungan antar use case. Hubungan tersebut 

dapat berupa include, extend ataupun. Hubungan include berarti 

use case yang ditambahkan akan selalu di pannggil saat use 
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case tambahan dijalankan. Hubungan extend berarti use case 

yang di tunjuk oleh use case dapat memanggil use case yang 

menunjuk jikapersyaratannya terpenuhi.  

 

C. Simbol Component Diagram 

 

 

 

KOMPONEN (COMPONENT) 

Merupakan subsistem berisi kelas – kelas yang bekerja sama 

merealisasikan antarmuka yang diintruksikan. 

DEPENDENCY 

Kebergantungan antar komponen,arah panah mengarah pada 

komponen yang dipakai. 

PACKAGE 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau lebih 

komponen. 

 

 

D. Simbol Deployment Diagram 

 PENGHUBUNG 

Menghubungkan antara node. 

Node1

 

 

 

NODE 

Entitas fisik yang dapat menjalankan artifak. Titik dapat 

bervariasi dari sekedar peralatan pendukung yang menempel 

hingga sekumpulan server – server. 
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E. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 ENTITAS (ENTITY) 

Menunjukan obyek–obyek dasar yang terkait di dalam sistem, 

obyek dasar dapat berupa orang, benda atau hal yang 

keterangannya perlu disimpan. 

 

 

 

KERELASIAN (RELATIONSHIP) 

Mendefinisikan hubungan antara dua buah entitas. 

ATRIBUT (ATTRIBUTE) 

Merupakan keterangan–keterangan yang terkait pada sebuah 

entitas yang perlu disimpan dalam basis data. 

  

 

Atribut Primary Key 

Merupakan atribut kunci pada suatu table. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat, sistem 

informasi yang berbasis web dimaafkan sebagai sara peningkatan informasi. 

Pemanfaatan tersebut akan mempermudah suatu pekerjaan seperti halnya 

pengelolaan data lebih cepat, keputusan yang akan diambil lebih tepat, 

menghemat waktu dan biaya. Oleh karena itu, dengan perkembangan teknologi 

akan informasi sangat dibutuhkan dan dapat di terapkan ke berbagai bidang. 

UD. Pandawa Mie yang beroperasi sebagai pabrik pembuatan mie sejak 

tahun 1994 dikembangkan menjadi usaha dagang. UD. Pandawa Mie terus 

mengembangkan penjualan produk mie melalui sales atau melakukan penjualan 

langsung.  

Dalam kondisi informasi pengelolaan data saat ini kurang maksimal dalam 

pengelolaan data bahan baku dan data penjualan produk di UD. Pandawa Mie. 

Sulitnya mencari data dikarenakan sistem pengelolaan data bahan baku dan data 

penjualan produk yang terdapat pada UD. Pandawa Mie masih berupa dokumen 

sederhana. 

Untuk mempermudah dalam menangani tentang pengelolaan data bahan 

baku dan data penjualan produk di UD. Pandawa Mie, dibutuhkan suatu sistem 

yang cepat, tepat dan akurat yang dapat berguna bagi usaha dagang untuk 

mengetahui data dan informasi pengelolaan data bahan baku dan data penjualan 

produk yang ada di dalam lingkungan UD. Pandawa Mie. Karena sulitnya mencari 

informasi  secara cepat dan terbatasnya waktu pencarian yang harus dibutuhkan 
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dalam mencari informasi tentang pengelolaan data bahan baku dan data penjualan 

produk ini merupakan kendala yang harus dibuat solusinya. 

Menurut Haryono dan Iriani (2013:1) menyatakan bahwa : 
Seperti yang ada di CV. Bumi Indah Persada, selama ini pengolahan data 
produksi dan penjualan di sana masih menggunakan metode konvensional 
dan penyimpanannya masih tersebar belum  terdokumentasi dengan 
baik,dimana dalam penyimpanan datanya masih menggunakan Microsoft 
Excel dan Microsoft  Word belum memiliki data base untuk media 
penyimpanannya. Bahkan seringkali dalam melakukan laporan produksi 
dan penjualan selalu mencari atau mengumpulkan data – data yang belum 
terdokumentasi dengan baik. Dalam hal ini untuk membuat pengolahan 
data produksi dan penjualan tersebut kita memerlukan suatu penyimpanan 
database dan data – data serta mampu untuk malakukan laporan produksi 
dan penjualan harian, bulanan ataupun tahunan. 

 
1.2. Identifikasi Permasalahan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengamatan penulis, adapun beberapa 

masalah yang di temukan pada proses sistem pengelolaan data bahan baku dan 

data penjualan produk yang saat ini berjalan pada UD. Pandawa Mie. Maka dari 

itu penulis mencoba untuk menidentifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Kurang efektif dalam pencarian pengelolaan data bahan baku dan data 

penjualan produk di UD. Pandawa Mie sehingga memerlukan waktu yang 

lama. 

2. Informasi pengelolaan data bahan baku dan data penjualan produk pada UD. 

Pandawa Mie masih berupa dokumen sederhana. 

3. Kurang efesien dalam mencari informasi tentang pengelolaan data bahan baku 

dan data penjualan produk sehingga usaha yang dilakukan kurang tepat dan 

tidak sesuai yang dikehendaki. 

 

 

1.3. Perumusan Masalah 
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 Berdasarkan uraian pada latar belakang dan identifikasi masalah yang 

telah diajukan makan permasalahan yang akana dikaji dalam penelitian ini dapat 

dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengelola data cepat, tepat dan akurat untuk UD. Pandawa Mie? 

2. Bagaimana membuat laporan pengelolaan data bahan baku dan data penjualan 

produk yang terjadi terkomputerisasi? 

3. Bagaimana dampak yang ditimbulkan oleh sistem informasi pengelolaan data 

bahan baku dan data penjualan produk pada UD. Pandawa Mie saat ini? 

Berdasarkan perumusan masalah yang diuraikan diatas, dapat dirumuskan 

bahwa sistem yang diusulkan diharapkan mampu memberikan efektifitas dan 

efesiensi dalam kegiatan mengolah data maupun pencarian pengelolaan data 

bahan baku dan data penjualan produk mie. 

1.4. Maksud dan Tujuan 

 Penulis bermaksud untuk membangun sistem informasi pengelolaan data 

bahan baku dan data penjualan produk yang berbasis web pada UD. Pandawa Mie, 

adapun maksud dari penulisan skripsi ini antara lain : 

1. Menciptakan sebuah sistem informasi pengelolaan data bahan baku dan data 

penjualan produk yang berdiri sendiri untuk kegiatan mengolah data maupun 

pencarian data pengelolaan dan data penjualan produk. 

2. Mengelola sendiri data bahan baku dan data penjualan produk yang bersifat 

privasi, khususnya untuk admin. 

3. Mengefesiensikan waktu dalam mengolah data bahan baku dan data 

penjualan produk maupun pencarian data pengelolaan. 
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 Sedangkan tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk melengkapi salah 

satu syarat yang telah ditentukan dalam mencapai kelulusan program Strata Satu 

(S1) untuk program studi Sistem Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer (STMIK) Nusa Mandiri Jakarta.  

 1.5. Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai 

berikut: 

 1.5.1. Teknik Pengumpulan Data 

 Untuk mengumpulkan data dan laporan penelitian, berikut teknik 

pengumpulan data yang dipakai diantaranya : 

A. Observasi (Observation) 

Dalam hal ini penulis melakukan pengamatan langsung ke pengelolahan 

data website, berawal dari permasalahan yang ada sehingga dengan 

demikian penulis dapat langsung mengetahui proses kerja dari sistem 

pengolahannya yang sedang berjalan selama kurang lebih 1 Minggu. 

B. Wawancara (Interview) 

Dengan metode ini Penulis melakukan dialog tanya jawab untuk 

mengumpulkan data-data yang diperlukan dengan cara meminta 

penjelasan kepada bagian operasional UD. Pandawa Mie perihal kendala 

dalam mengelolah website sistem informasi pengelolaan data bahan baku 

dan data penjualan produk. 

 

C. Studi Pustaka (Literatur) 
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Metode pengumpulan data dalam studi pustaka, penulis melakukan studi 

dari beberapa buku, jurnal dan modul pembelajaran yang berkaitan dengan 

analisa perancangan website. 

1.5.2. Model Pengembangan Sistem 

 Dalam mengembangkan sistem informasi pengelolaan data bahan baku 

dan data penjualan mie berbasis web pada UD. Pandawa Mie, penulis 

menggunakan metode waterfall. Menurut Sukamto dan shalahuddin (2015:28) 

menyatakan bahwa “model air terjun menyediakan pedekekatan alur hidup 

perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, 

pengodean, pengujian dan tahap pendukung (support)”. 

A. Analisa Kebutuhan Software 

Pada proses pengumpulan kebutuhan software ini penulis memfokuskan 

secara khusus pada perangkat lunak. Penulis harus mengerti informasi 

domain perangkat lunak sebelum menyusun program. Seperti fungsi, 

bentuk, dan penghubung (interface) yang dibutuhkan. Kebutuhan-

kebutuhan untuk sistem dan perangkat lunak perlu didokumentasikan dan 

direview dengan user. 

B. Design 

Pada tahapan desain penulis menggunakan software yaitu PHP dan 

database dengan MYSQL yang dijalankan atau diuji melalui browser pada 

sistem operasi Windows 7. Alat pendukung lain yang penulis gunakan 

adalah UML (Unified Modelling Language) berserta ERD (Entity 

Relationship Diagram). 

C. Code Generation 
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Pada tahapan ini penulis mengaplikasikan sejumlah kode program dari 

hasil analisa sistem berjalan perusahaan yang telah diteliti sebelumnya 

kedalam program terstruktur menggunakan tools PHP. 

D. Testing 

Pada tahapan ini penulis melakukan uji coba hanya menggunakan metode 

blackbox testing. Metode uji coba blackbox memfokuskan pada keperluan 

fungsional dari software. Uji coba blackbox berusaha untuk menemukan 

kesalahan dalam fungsi-fungsi yang salah atau hilang, interface, struktur 

data atau akses database eksternal, performa dan inisialisasi dan terminasi. 

E. Support 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan hardware dengan spesifikasi 

CPU Intel Core i5, VGA Card 1GB, Hdd  500 GB, serta didukung oleh 

software pendukung seperti Apache, FileZilla, Adobe Dreamweaver CS5 

dan Adobe Photoshop CS5. 

1.6. Ruang Lingkup 

Berdasarkan masalah yang di hadapi yaitu sistem pengelolaan data bahan 

baku dan data penjualan mie pada UD. Pandawa Mie, dalam skripsi ini penulis 

hanya mencakup pada tahap pengelolaan data bahan baku, pengelolaan bahan 

baku masuk, pengelolaan bahan baku keluar, pengelolaan data sales, pengelolaan 

data satuan, pengelolaan  data produk, pengelolaan produk masuk, pengelolaan 

data penjualan, pengelolaan data kasbon dan pengelolaan data laporan yang 

dilakukan oleh admin. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1 Tinjauan Pustaka 

2.1.1 Sistem Informasi 

A. Konsep Dasar Sistem 

 Dalam kehidupan sehari-hari di era teknologi dan komputerisasi saat ini, 

kita sering mendengar istilah mengenai sistem. Misalkan sistem komputer, sistem 

operasi, sistem informasi, sistem geografis, sistem akademis dan lainnya. Bahkan 

disadari atau maupun tidak, kita sering menggunakan atau memanfaatkan layanan 

yang diberikan oleh sistem tersebut. Kita juga terbantu dengan adanya sistem 

tersebut. 

Menurut Hutahaean (2014:2) menyimpulkan bahwa” Sistem adalah suatu 

jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul 

bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau untuk melakukan sasaran yang 

tertentu”. 

B. Definisi Informasi 
 

Menurut Hutahaean (2014:9) menyimpulkan bahwa “Informasi adalah 

data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi 

penerimanya”. 

Gordon B. Davis dalam Hutahean (2014:9) mendefinisikan bahwa : 
Informasi adalah data yang telah diolah menjadi suatu bentuk yang penting 
bagi si penerima dan mempunyai nilai nyata atau yang dapat dirasakan 
dalam keputusan-keputusan yang sekaran atau keputusan-keputusan yang 
akan datang. 
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Pada proses pengolahan data, untuk dapat menghasilkan informasi, juga 

dilakukan proses verifikasi secara akurat, spesifik, dan tepat waktu. Hal ini 

penting agar informasi dapat memberikan nilai dan pemahaman kepada pengguna. 

C. Definisi Sistem Informasi 

 Menurut Hutahaean (2014:13) menyimpulkan bahwa: 
Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang 
mempertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian, mendukung 
operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan 
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan. 
 

 Sistem informasi dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna.Ini 

berarti ada banyak jenis sistem informasi dengan tujuan berbeda. Sistem informasi 

memiliki beberapa komponen dan beberapa elemen, yang mana antar komponen 

dan antar elemen ini saling bekerja sama, saling terkait, dan memiliki fungsional 

yang menyatu, sehingga sistem informasi dapat bekerja dengan baik. 

D. Komponen-Komponen pada Sistem Informasi 

Menurut Fuad dalam Pratama (2014:11) mengemukakan bahwa: mengenai 
adanya komponen-komponen didalam sebuah sistem informasi. Sebuah 
sistem informasi memiliki sejumlah komponen didalamnya. Komponen-
komponen ini memiliki fungsi dan tugas masing-masing yang saling 
berkaitan satu sama lain. Keterkaitan antar komponen ini membentuk 
suatu kesatuan kerja, yang menjadikan sistem informasi dapat mencapai 
tujuan dan fungsi yang ingin dicapai oleh pengguna dan pengembang 
sistem informasi bersangkutan. 
Komponen-komponen yang terdapat di dalam semua jenis sistem 

informasi mencakup tujuh poin. Berikut ketujuh komponen tersebut beserta 

penjelasannya masing-masing: 

a. Input (Masukan) 

Sebuah informasi berasal dari data yang telah diolah dan diverifikasi 

sehingga akurat, bermanfaat, dan memiliki nilai. Komponen input ini 

berfungsi untuk menerima semua input (masukan) dari pengguna. Inputan 
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yang diterima dalam bentuk data. Data ini berasal dari satu maupun 

beberapa buah sumber. 

b. Output (Keluaran) 

Sebuah sistem informasi akan menghasilkan keluaran (output) berupa 

informasi. Komponen output untuk menyajikan hasil akhir ke pengguna 

sistem informasi. Informasi yang disajikan ini merupakan hasil dari 

pengolahan data yang telah diinputkan sebelumnya. Pada komponen 

output, informasi yang disajikan disesuaikan dengan data yang diinputkan 

dan fungsionalitas dari sistem informasi bersangkutan. 

c. Software (Perangkat Lunak) 

Komponen software (perangkat lunak) mencakup semua perangkat lunak 

yang digunakan di dalam sistem informasi. Adanya komponen perangkat 

lunak ini akan membantu sistem informasi di dalam menjalankan tugasnya 

dan untuk dapat dijalankan sebagaimana mestinya. Komponen perangkat 

lunak ini melakukan proses pengolahan data, penyajian informasi, 

perhitungan data dan lain-lain. Komponen perangkat lunak mencakup 

sistem operasi, aplikasi dan driver. 

d. Hardware (Perangkat Keras) 

Komponen hardware (perangkat keras) mencakup semua perangkat keras 

komputer yang digunakan sistem secara fisik didalam sistem informasi, 

baik dikomputer server maupun dikomputer client. Komponen perangkat 

keras (hardware) ini meliputi komputer server beserta komponen 

didalamnya, komputer desktop beserta komponen didalamnnya, komputer 

jinjing beserta komponen di dalamnya, mobile device (tablet, smartphone), 



10 
 

dan lain-lain. Termasuk juga di dalamnya hub, switch, router, yang 

berperan di dalam jaringan komputer (untuk media komunikasi di dalam 

sistem informasi). 

e. Database (Basis Data) 

Mengingat bahwa sistem informasi menyajikan informasi yang berasal 

dari satu maupun dari beberapa data yang diinputkan dan diolah, maka 

diperlukan sebuah aplikasi untuk penyimpanan, mengolah, dan 

menyajikan data dan informasi tersebut secara komputerisasi. Komponen 

basis data berfungsi untuk menyimpan semua data dan informasi kedalam 

satu atau beberapa tabel. Setiap tabel memiliki field masing-masing. Setiap 

tabel memiliki fungsi penyimpanan masing-masing, serta antar tabel dapat 

juga terjadi relasi (hubungan). 

f. Kontrol dan Prosedur 

Kontrol dan prosedur adalah dua buah komponen yang menjadi satu. 

Komponen kontrol berfungsi untuk mencegah terjadinya beragam 

gangguan dan ancaman terhadap data dan informasi yang ada di dalam 

sistem informasi, termasuk juga sistem informasi itu sendiri beserta 

fisiknya (dalam hal ini komputer server). Perlu dilakukan pencegahan 

sejak dini terhadap kemungkinan ancaman dan gangguan yang dapat 

terjadi sewaktu-waktu. Kemungkinan tersebut antara lain dapat berupa 

kejahatan didunia komputer (cyber crime, cracker), bencana alam, listrik 

yang tidak stabil, pencurian data, pencurian secara fisik dan lainnya. 

Kontrol juga mencakup decision maker (pembuatan keputusan) terkait 

dengan pencegahan kemungkinan gangguan dan ancaman tersebut. 
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g. Teknologi dan Jaringan Komputer 

Komponen terakhir di dalam sistem informasi ini, yaitu teknologi dan 

jaringan komputer, memegang peranan terpenting untuk sebuah sistem 

informasi. Komponen teknologi mengatur software, hardware, database, 

kontrol dan prosedur, input dan output, sehingga sistem dapat berjalan dan 

terkendali dengan baik. Misalkan teknologi yang digunakan berupa sistem 

operasi linux, Apache web server, MySQL database server (untuk 

software), seperangkat komputer server merek XEON (untuk hardware), 

database, MySQL (untuk database), serta proses enkripsi, sensor, dan 

sejumlah ISO terkait dengan pencegahan ancaman atau gangguan 

keamanan informasi yang ada (untuk kontrol dan prosedur). 

E.  Elemen Penting pada Sistem Informasi 

Stair dan Reynolds dalam Pratama (2014:15) mendefinisikan bahwa:  
Sistem informasi (umumnya disebut juga dengan nama CBIS atau 
Computer Based Information System/Sistem Informasi Berbasis 
Komputer) sebagai sebuah kumpulan lengkap dari perangkat keras 
(hardware), perangkat lunak (software), basis data (database), jaringan 
komputer, orang/pengguna, dan sejumlah prosedur yang telah 
terkonfigurasi dengan baik, untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan 
dan memproses data menjadi informasi.   
 
Dari definisi diatas, dapat diperoleh informasi mengenai adanya lima 

elemen dasar dari sebuah sistem informasi serta proses yang terjadi di dalam 

sistem informasi tersebut. Meskipun demikian, pada beberapa kasus, terdapat 

pernyataan yang menyatakan bahwa sistem informasi terdiri atas enam elemen, 

dimana elemen keenam adalah komunikasi (communication). Semua elemen ini 

berbentuk fisik. 
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F. Manfaat dari Sistem Informasi 

 Penggunaan sistem informasi dijaman ini makin meningkat seiring dengan 

pesatnya perkembangan teknologi komputer (software, hardware), internet, serta 

kesadaran dan animo masyarakat untuk menggunakan komputer didalam 

mempermudah pekerjaan mereka. Sebuah sistem informasi memberikan banyak 

manfaat. Berikut beberapa manfaat yang dapat diperoleh dengan adanya sebuah 

sistem informasi (Pratama 2014:15), yaitu: 

1. Data yang terpusat. 

2. Kemudahan didalam mengakses informasi. 

3. Efisiensi waktu. 

4. Cakupan dan penyebaran informasi menjadi lebih luas dan cepat. 

5. Memudahkan proses bisnis dan pekerjaan. 

6. Biaya murah untuk akses dan penyediaan informasi. 

7. Menyimpan data yang lebih banyak dengan ruang yang lebih kecil. 

8. Solusi komunikasi yang murah, hemat, dan andal. 

9. Penyimpanan data dapat lebih berkembang sesuai kebutuhan. 

2.1.2 Peralatan Sistem (Tool Sistem)  

A. SDLC (Software Development Life Cycle). 

Menurut Rosa dan Shalahuddin  (2015:26) menyatakan bahwa: 
Bahwa SDLC atau (Software Development Life Cycle) atau sering disebut 
juga System Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau 
mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model 
dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem 
perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best practice atau cara-cara yang 
sudah teruji baik). 

 Ada salah satu model atau paradigma umum untuk pengembangan 

perangkat lunak yaitu model air terjun (waterfall). 
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Menurut Rosa dan Shalahuddin (2015:28) ”Model Waterfall sering juga 

disebut model sekuensial linier (sequintial linear) atau alur hidup klasik (classic 

life cycle)”. 

Model SDLC air terjun (waterfall) model air terjun menyediakan 

pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari 

analisis, desain, pengodean, pengujian dan tahap pendukung (support). Berikut 

adalah gambar model air terjun: 

 

Sumber: Rosa dan Shalahuddin, (2015:29) 

Gambar II.1. 

Ilustrasi Model Waterfall 

 

1.  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

 Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk 

menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami 

perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi 

kebutuhan perangkat lunak pada tahap in perlu untuk didokumentasikan. 

 

System/ Rekayasa 
Informasi 

Pengodean 
 

Analisis 
 

Pengujian 
 

Desain 
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2.  Desain 

 Desain perangakat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada 

desain pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, 

arsitektur perangkat lunak, representasi antar muka, dan prosedur 

pengodean. Tahap ini mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap 

analisis kebutuhan ke representasi desain agar dapat diimplementasikan 

menjadi program pada tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak yang 

dihasilkan pada tahap ini juga perlu didokumentasikan. 

3. Pembuatan Kode Program 

 Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari 

tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat 

pada tahap desain. 

4. Pengujian 

 Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi logic dan fungsional 

dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk 

meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan 

sesuai dengan yang diinginkan. 

5. Pendukung (Support) atau Pemeliharaan (Maintenance) 

 Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan 

ketika sudah dikirim ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya 

kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat 

lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau 

pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analsis 
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spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak 

untuk membuat perangkat lunak baru. 

Dari kenyataan yang terjadi sangat jarang model air terjun dapat dilakukan sesuai 

alurnya karena sebab berikut: 

1.  Perubahan spesifikasi perangkat lunak terjadi di tengah alur pengembangan. 

2.  Sangat sulit bagi pelanggan untuk mendefinisikan semua spesifikasi di awal. 

Alur pengembangan. Pelanggan sering kali butuh contoh (prototype) untuk 

menjabarkan spesifikasi kebutuhan sistem lebih lanjut. 

3. Pelanggan tidak mungkin bersabar mengakomodasikan perubahan yang 

diperlukan di akhir alur pengembangan. 

 Dengan berbagai kelemahan yang dimiliki model air terjun tapi model ini 

telah menjadi dasar dari model-model yang lain dalam melakukan perbaikan 

model pengembangan perangkat lunak 

Model air terjun sangat cocok digunakan kebutuhan pelanggan sudah sangat 

dipahami dan kemungkinan terjadinya perubahan kebutuhan selama 

pengembangan perangkat lunak kecil. Hal positif dari model air terjun adalah 

struktur tahap pengembangan sistem jelas, dokumentasi dihasilkan di setiap tahap 

pengembangan, dan sebuah tahap dijalankan setelah tahap sebelumnya selesai 

dijalankan (tidak ada tumpang tindih pelaksanaan tahap). 

B. Unified Modelling Language (UML) 

Menurut Pratama (2014:48) mengemukakan bahwa “(UML) Unified 

Modelling Language adalah standarisasi internasional untuk notasi dalam bentuk 

grafik, yang menjelaskan tentang analisis dan desain perangkat lunak yang 

dikembangkan dengan pemograman berorientasi objek”. 
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Menurut Rosa dan shalahuddin  (2015:133) menyatakan bahwa “(UML) 

Unified Modelling Language adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis 

dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemograman berorientasi 

objek”. 

Sebuah UML memiliki setidaknya sembilan buah diagram di dalamnya, 

namun umumnya digunakan empat buah diagram saja. Keempat diagram tersebut: 

1. Use Case diagram menggambarkan aliran kegiatan dan proses bisnis yang 

dilakukan oleh pengguna (aktor). Pada diagram Use Case ini, setiap 

kegiatan digambarkan ke dalam sebuah Use Case berbentuk lonjong dan 

terdapat minimal seorang aktor. 

2. Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas 

dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak. Yang perlu diperhatikan di sini bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi 

aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.  

3. Component Diagram dibuat untuk menunjukkan organisasi dan 

ketergantungan diantara kumpulan komponen dalam sebuah sistem. 

Diagram komponen fokus pada komponen sistem yang dibutuhkan dan 

ada di dalam sistem. 

4. Deployment Diagram menunjukkan konfigurasi komponen dalam proses 

eksekusi aplikasi.  
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Pada pengembangan perangkat lunak dengan menggunakan konsep struktural 

(salah satunya ditandainya dengan pemakaian function dan procedure), maka 

umumnya pemodelan yang dipakai adalah dengan menggunakan DFD.  

C. Desain Database 

1. ERD (Entity Relationship Diagram) 

Menurut Pratama (2014:49)mengemukakan bahwa: 
ERD (Entity Relationship Diagram) adalah diagram yang menggambarkan 
keterkaitan antar tabel beserta dengan field-field di dalamnya pada suatu 
database sistem. Sebuah database memuat minimal sebuah tabel dengan 
sebuah atau beberapa buah field (kolom) didalamnya. Namun pada 
kenyataanya, database lebih sering memiliki lebih dari satu buah tabel (dengan 
beberapa field di dalamnya). Setiap tabel umumnya memiliki keterkaitan 
hubungan. Keterkaitan antar tabel ini biasa disebut dengan relasi. 

 
 Terdapat tiga buah jenis relasi antar tabel di dalam bagan ERD. Ketiga 

relasi tersebut yaitu: 

1. One to one (satu ke satu). 

Relasi ini menggambarkan hubungan satu field pada tabel pertama ke satu 

field pada tabel kedua. Relasi ini paling sederhana.  

2. One to many (satu ke banyak). 

Relasi ini menggambarkan hubungan satu field pada tabel pertama ke dua 

atau bebrapa buah field di tabel kedua. 

3. Many to many (banyak ke banyak). 

Tingkat hubungan banyak ke banyak terjadi jika setiap kejadian pada 

sebuah entitas akan mempunyai banyak hubungan dengan kejadian pada 

entitas. Sebagai contoh, sebuah sistem informasi sekolah memiliki 

pengguna guru dan siswa di dalamnya. Sistem informasi ini memiliki 

sebuah database bernama sisfosekolah dengan tiga buah tabel di 

dalamnya. 
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2. LRS 

 Menurut Rizky Dhanta dalam Junianto dan Primaesha (2015:442) 

mengemukakan bhawa “LRS (Logical Record Structure) adalah representasi 

dari struktur record-record pada tabel-tabel yang terbentuk dari hasil antar 

himpunan entitas. Menentukan kardinalitas jumlah table dan Foreign Key 

(FK)”. 

3. MySQL 

 Menurut Sianipar (2015:7) menyatakan bahwa “MySQL merupakan sebuah 

sistem database relasional, sehingga anda dapat mengelompokkan informasi ke 

dalam tabel-tabel, atau grup-grup informasi yang berkaitan. Setiap tabel 

memuat bidang-bidang yang terpisah, yang mempresentasikan setiap bit 

informasi. 

D. Teknik Pemograman Terstruktur 

 Al Fatta Hanif  (2007:103)  mengemukakan “Pemograman terstruktur 

adalah suatu tindakan untuk mengorganisasi dan membuat kode – kode program 

supaya program supaya program mudah dimengerti dan dimodifikasi”.  

Rosa dan Shalahuddin (2015:67) menjelaskan “Pemrograman terstruktur 

adalah konsep atau paradigma atau sudut pandang pemograman yang membagi-

bagi program berdasarkan fungsi-fungsi atau prosedur-prosedur yang dibutuhkan 

program komputer.” 

E. Bahasa Pemograman dan Framework 

 Dalam membangun sistem informasi pengelolaan data bahan baku dan data 

penjualan produk mie pada UD. Pandawa Mie, penulis menggunakan bahasa 

pemograman dan framework sebagai berikut: 
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1. HTML (HyperText Markup Language) 

Menurut Adli dan Sanjaya (2012:2) Menyatakan bahwa “HTML merupakan 

bahasa standar dari sebuah website, atau bisa dikatakan bahwa HTML adalah 

pondasi dalam pembuatan website”. 

2.   CSS (Cascading Style Sheets) 

Menurut Sulistyawan dkk (2008:32) menyatakan bahwa “CSS (Cascading 

Style Sheets) adalah suatu bahasa stylesheet yang digunakan untuk style suatu 

dokumen. Pada umumnya CSS dipakai untuk memformat tampilan halam 

web yang dibuat dengan bahasa HTML dan XHTML”. 

3.   PHP (Hypertes Preposessor) 

Menurut Raharjo dkk (2014:47) menyatakan bahwa: 
PHP adalah salah satu bahasa pemrograman skrip yang dirancang untuk 
membangun aplikasi web. Ketika dipanggil dari web browser, program yang 
ditulis dengan PHP akan di-parsing di dalam web server oleh interpreter PHP 
dan diterjemahkan ke dalam dokumen HTML, yang selanjutnya akan 
ditampikan kembali ke web browser. Karena pemrosesan program PHP 
dilakukan di lingkungan web server, PHP dikatakan sebagai bahasa sisi 
server (server-side). 
 

4.   JavaScript 

Menurut Zaki dan SmitDev Community (2008:26) menyatakan bahwa 

“JavaScript adalah skrip program berbasis client yang dieksekusi oleh 

browser sehingga membuat halaman web bisa melakukan tugas-tugas 

tambahan yang tidak bisa dilakukan oleh skrip HTML biasa”. 

5.   Bootstrap 

Menurut Faisal (2016:32) menyatakan bahwa “Bootstrap merupakan 

framework front-end yang menggunakan HTML, CSS dan JavaScript yang 

dapat membuat aplikasi web yang responsive dan dapat digunakan pada 

lingkungan perangkat mobile”. 
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F. Testing 

Menurut Pratama (2014:50-51) menyimpulkan bahwa: 
Pengujian disisi pengembang dilakukan oleh pengembang/programmeer 
dari aplikasi bersangkutan, atau mereka yang mengerti dan terlibat di 
dalam pengembangan sistem tersebut. Pengujian di sisi pengembang ini 
umum disebut dengan blackbox testing. Pengujian ini menekankan pada 
sejauh mana fungsionalitas sistem informasi berjalan dengan baik sesuai 
dengan yang diingingkan oleh pengguna dan pengembang. 

 Terdapat setidaknya empat buah jenis pengujian pada pengujian disisi 

pengembang (blackbox) ini. Keempat jenis pengujian tersebut meliputi: 

1. Pengujian Interface (tatap muka) aplikasi. 

Pengujain Interface (tatap muka) aplikasi sistem informasi bertujuan untuk 

mengetahui fungsionalitas dari setiap elemen interface yang ada di setiap 

halaman pada aplikasi sistem informasi. Elemen ini berupa tombol 

(button) yang menjelaskan aksi sesuai yang diharapkan oleh pengguna dan 

pengembang. 

2. Pengujian fungsi dasar sistem. 

Pengujian fungsi dasar sistem bertujuan utnuk mengetahui sejauh mana 

kinerja dari setiap fungsi dasar sistem yang ada didalam aplikasi sistem 

informasi. Fungsi-fungsi ini dalam penerapannya membentuk satu atau 

sejumlah modul. Modul ini dapat anda gunakan baik disisi pengembang 

maupun sebagai pengguna (misal: instalasi modul melalui akun 

administrator. 

3. Pengujian form handle sistem. 

Pengujian form handle sistem bertujuan untuk mengetahui seperti apa dan 

sejauh mana respon oleh sistem informasi terhadap inputan yang diberikan 

oleh pengguna. Inputan yang diberikan oleh pengguna kedalam sistem 
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informasi dapat berupa inputan bernilai (misalkan: data) maupun inputan 

kosong. 

4. Pengujian keamanan sistem 

Pengujian keamanan sistem bertujuan untuk mengetahui sejauh mana 

tingkat keamanan yang  dimiliki oleh sistem informasi untuk dapat 

memberikan kenyamanan kepada para pengguna. Keamanan dicek dari sisi 

sistem (misalkan: SQL injection), kebijakan (misalkan: ada tidaknya 

penanganan minimal jumlah karakter untuk password, ontentikasi via e-

mail), serta user atau pengguna (misalkan: ada tidaknya perbedaan hak 

akses untuk setiap kelompok pengguna). 

2.2 Penelitian Terkait 

Menurut Wahana, dkk (2014:25) menyatakan bahwa: 
Tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan aplikasi pengolahan data report 
penjulan ini yaitu menyediakan interface yang dapat mempermudah user 
dalam mengeolah data report dan memperoleh informasi yang cepat, 
akurat dan tepat sesuai kegiatan penjualan yang dilakukan oleh agen toko. 
Hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna begi diharapkan sekali 
membantu perusahaan untuk mendapatkan data keungan yang akurat dan 
sesuai dengan keinginan perusahaan dan dapat dijadikan bahan referensi 
bagi penelitian di bidang yang sama. 

 
Menurut Riksandriyo (2013:24) menyatakan bahwa: 
Berdasarkan hasil penelitian dan setelah dilakukannya pengujian alpha dan 
betha terhadap sistem yang telah dibuat, kesimpulan yang dapat diambil 
yaitu diketahui bahwa sistem yang telah dibuat dapat membantu dalam 
proses pengolahan data penjualan, data barang, data jenis barang, data 
pengguna, data retur, data pelanggan, data profit dan mempercepat dalam 
pembuatan laporan-laporan dan mempermudah dalam penyimpanan data 
yang berkaitan dengan penjualan danmenejemen, sehingga keterlambatan 
penyampaian laporan dapat teratasi dan kinerja distropun menjadi lebih 
optimal. 
 
Menurut Sukmana dan Sukadi (2014:52) menyatakan bahwa: 
Program ini memungkinkan user untuk input data, edit data, hapus data, 
pencarian data, dan pencetakan data ke media kertas. Data yang diinputkan 
berupa klasifikasi barang, data barang, data supplier, data jenis barang,data 
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jenis service, data penjualan barang, data service masuk. Sedangkan output 
yang dihasilkan sistem informasi ini berupa laporan stock barang, laporan 
penjualan barang, laporan pembelian, laporan data service dan nota 
transaksi penjualan barang dan nota service. Sistem informasi pengolahan 
data barang dan service komputer ini dapat menjadi salah satu solusi yang 
dapat digunakan untuk mempermudah dalam mengolah data penjualan 
barang, dan service komputer sehingga mempercepat membuat laporan 
stock barang, laporan penjualan,laporan pembelian, laporan service 
komputer barang serta nota transaksi penjualan barang dan nota transaksi 
service komputer. 
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BAB IV 

RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN 

4.1. Analisa Sistem Kebutuhan Software 

4.1.1. Tahapan Analisis 

 Sistem informasi pengelolaan data penjualan berbasis web akan 

memudahkan memudahkan proses pengelolaan data penjualan. Berikut ini 

spesifikasi kebutuhan dari sistem informasi pengelolaan data penjualan berbasis 

web. 

Halaman Admin : 

A1. Admin dapat login. 

A2. Admin dapat edit profil Admin. 

A3. Admin dapat mengelola data bahan baku. 

A4. Admin dapat mengelola data bahan baku masuk. 

A5. Admin dapat mengelola data bahan baku keluar. 

A6. Admin dapat mengelola data sales. 

A7. Admin dapat mengeloa data satuan. 

A8. Admin dapat mengelola data produk. 

A9. Admin dapat mengelola data produk masuk. 

A10. Admin dapat mengelola data penjualan. 

A11. Admin dapat mengelola data kasbon. 

A12. Admin dapat mencetak laporan. 
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Halaman Super Admin : 

B1. Super Admin dapat login. 

B2. Super Admin dapat edit profil. 

B3 Super Admin dapat mengelola data admin. 

B4. Super Admin dapat mengelola data bahan baku. 

B5. Super Admin dapat mengelola data bahan baku masuk. 

B6. Super Admin dapat mengelola data bahan baku keluar 

B7. Super Admin dapat mengelola data sales. 

B8. Super Admin dapat mengelola data satuan. 

B9. Super Admin dapat mengelola data produk. 

B10. Super Admin dapat mengelola data produk masuk. 

B11. Super Admin dapat mengelola data penjualan. 

B12. Super Admin dapat mengelola data kasbon. 

B13. Super Admin dapat mencetak laporan. 
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4.1.2  Use Case Diagram 

1.  Use Case Diagram Admin 

 
 

Gambar IV.1 
Use Care Diagram Admin 
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Tabel IV.1 
Deskripsi Use Case Diagram Login Admin 

 
Use Case Name Login 
Requirement A1 

Goal Admin dapat masuk ke halaman Admin untuk 
mengelola data. 

Pre-conditions Admin telah masuk ke form Login Admin. 

Post-conditions Admin berhasil masuk ke halaman Admin untuk 
mengelola data. 

Failed end condition Gagal masuk ke halaman Admin. 
Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 

1. Admin masuk ke form Login. 
2. Admin mengisi username dan password 
3. Admin pilih level admin 
4. Admin menekan tombol Login. 

 
Tabel IV.2 

Deskripsi Use Case Diagram Edit Profil Admin 
 

Use Case Name Edit Profil Admin 
Requirement A2 

Goal Admin dapat merubah nama, username, password, 
dan email Admin. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Nama, username, password, dan email  Admin 
berhasil dirubah. 

Failed end condition Gagal merubah nama, username, password, photodan 
email  Admin. 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 

1. Admin pilih menu Nama Admin. 
2. Admin pilih sub menu Edit Profil  
3. Admin merubah data profil Admin. 
4. Admin menekan tombol Edit. 

 
 Tabel IV.3 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Bahan Baku 
 

Use Case Name Mengelola Bahan Baku 

Requirement A3 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Bahan Baku. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Bahan Baku berhasil ditambah, dilihat, dirubah, 
dan dihapus. 
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Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Bahan Baku 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Admin pilih menu Bahan Baku 
2.   Admin pilih sub menu Tambah Bahan Baku 
3.   Admin mengisi form Tambah Bahan Baku 
4.    Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Admin pilih sub menu  Data Bahan Baku 
A3. Admin memilih data Bahan Baku yang akan 

dirubah 
A4. Admin merubah data Bahan Baku 

Invariant B 

B2. Admin pilih sub menu Data Bahan Baku 
B3. Admin memilih data Bahan Baku yang akan 

dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.4 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Bahan Baku Masuk 
 

Use Case Name Mengelola Bahan Baku Masuk 

Requirement A4 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Bahan Baku Masuk. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Bahan Baku Masuk berhasil ditambah, dilihat, 
dirubah, dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Bahan Baku Masuk 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Admin pilih menu Bahan Baku Masuk 
2.   Admin pilih sub menu Tambah BBM 
3.   Admin mengisi form Tambah BBM 
4.    Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Admin pilih sub menu Data BBM 
A3. Admin memilih data BBM  yang akan dirubah 
A4. Admin merubah data BBM 

Invariant B 
B2. Admin pilih sub menu Data BBM 
B3. Admin memilih data BBM yang akan dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 
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Tabel IV.5 
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Bahan Baku Keluar 

 
Use Case Name Mengelola Bahan Baku Keluar 

Requirement A5 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Bahan Baku Keluar. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Bahan Baku Keluar Masuk berhasil ditambah, 
dilihat, dirubah, dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Bahan Baku Keluar 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Admin pilih menu Bahan Baku Keluar 
2.   Admin pilih sub menu Tambah BBK 
3.   Admin mengisi form Tambah BBK 
4.    Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Admin pilih sub menu Data BBK 
A3. Admin memilih data BBK  yang akan dirubah 
A4. Admin merubah data BBK 

Invariant B 
B2. Admin pilih sub menu Data BBK 
B3. Admin memilih data BBK yang akan dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.6 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Sales 
 

Use Case Name Mengelola Data Sales 

Requirement A6 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Sales. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Sales berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Sales 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Sales 
2.   Admin pilih sub menu Tambah Sales 
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3.   Admin mengisi form Tambah Sales 
4.    Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Admin pilih sub menu Sales 
A3. Admin memilih data Sales yang akan dirubah 
A4. Admin merubah data Sales 

Invariant B 
B2. Admin pilih sub menu Data Sales 
B3. Admin memilih data Sales yang akan dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.7 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Satuan 
 

Use Case Name Mengelola Data Satuan 

Requirement A7 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Satuan. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Satuan berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Satuan 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Satuan 
2.   Admin pilih sub menu Tambah Satuan 
3.   Admin Mengisi form Tambah Satuan 
4.   Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Admin pilih sub menu Satuan 
A3. Admin memilih data Satuan yang akan dirubah 
A4. Admin merubah data Satuan 

Invariant B 
B2. Admin pilih sub menu Data Satuan 
B3. Admin memilih Data Satuan yang akan dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.8 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Produk 
 
Use Case Name Mengelola Data Produk 

Requirement A8 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Produk. 
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Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Produk berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Produk 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Produk 
2.   Admin pilih sub menu Tambah Produk 
3.   Admin Mengisi form Tambah Produk 
4.   Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Admin pilih sub menu Data Produk 
A3. Admin memilih Data Produk yang akan dirubah 
A4. Admin merubah Data Produk 

Invariant B 
B2. Admin pilih sub menu Data Produk 
B3. Admin memilih Data Produk yang akan dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.9 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Produk Masuk 
 

Use Case Name Mengelola Data Produk Masuk 

Requirement A9 

Goal Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Produk Masuk. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Produk Masuk berhasil ditambah, dilihat, 
dirubah, dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Produk Masuk 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Produk Masuk 
2.   Admin pilih sub menu Tambah PM 
3.   Admin Mengisi form Tambah PM 
4.   Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Admin pilih sub menu Data PM 
A3. Admin memilih Data PM yang akan dirubah 
A4. Admin merubah Data PM 

Invariant B 
B2. Admin pilih sub menu Data PM 
B3. Admin memilih Data PM yang akan dihapus 
B4. Admin menekan tombol hapus 
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Tabel IV.10 
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Penjualan 

 
Use Case Name Mengelola Data Penjualan 

Requirement A10 

Goal Admin dapat menambah dan melihat data Penjualan. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Penjualan berhasil ditambah dan dilihat. 

Failed end condition Gagal menambah dan melihat data Penjualan 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Penjualan 
2.   Admin pilih sub menu Tambah Penjualan 
3.   Admin Mengisi form Tambah Penjualan 
4.   Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A A2. Admin pilih sub menu Data Penjualan Consumer 
A3. Admin melihat Data Penjualan Consumer 

Invariant B A2. Admin pilih sub menu Data Penjualan Sales 
A3. Admin melihat Data Penjualan Sales 

Tabel IV.11 
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Kasbon 

 
Use Case Name Mengelola Data Kasbon 

Requirement A11 

Goal Admin dapat melihat dan membayar Data Kasbon. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Data Kasbon berhasil dilihat dan dibayar. 

Failed end condition Gagal melihat dan membayar Data Kasbon 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Data Kasbon 
2.   Admin melihat Data Kasbon 

Invariant A 

A2. Admin pilih menu Data Kasbon 
A3. Admin memilih Data Kasbon yang akan dibayar 
A4. Admin menekan tombol Bayar 
A5. Admin mengisi form Bayar 
A6. Admin menekan tombol Simpan 
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Tabel IV.12 
Deskripsi Use Case Diagram Mencetak Laporan 

 
Use Case Name Mencetak Laporan 

Requirement A12 

Goal Admin dapat mencetak laporan penjualan sales dan 
laporan penjualan consumer. 

Pre-conditions Admin telah Login. 

Post-conditions Laporan penjualan sales dan laporan penjualan 
cousumer berhasil dicetak. 

Failed end condition Gagal mencetak laporan penjualan sales dan laporan 
penjualan consumer 

Primary Actors Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Admin pilih menu Laporan. 
2.   Admin pilih sub menu laporan Bahan Baku. 
3.   Admin pilih Jenis Laporan 
4.   Admin pilih tanggal. 
5.   Admin klik tombol cetak. 

Invariant A 

A2. Admin pilih sub menu laporan Penjualan. 
A3. Admin pilih Jenis Laporan 
A4. Admin pilih tanggal. 
A5. Admin klik tombol cetak. 
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2. Use Case Diagram Super Admin 

 
 

Gambar IV.2 
Use Care Diagram Super Admin 

 

uc Use Case Diagram Super Admin

Super Admin

Login
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Admin

Mengelola Data 
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Tabel IV.13 
Deskripsi Use Case Diagram Login Super Admin 

 
Use Case Name Login 
Requirement B1 

Goal Super Admin dapat masuk ke halaman Super Admin 
untuk mengelola data. 

Pre-conditions Super Admin telah masuk ke form Login Super Admin 

Post-conditions Super Admin berhasil masuk ke halaman Admin 
untuk mengelola data. 

Failed end condition Gagal masuk ke halaman Super Admin 
Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 

5. Super Admin masuk ke form Login. 
6. Super Admin mengisi username dan password 
7. Super Admin pilih level admin 
8. Super Admin menekan tombol Login. 

 
Tabel IV.14 

Deskripsi Use Case Diagram Edit Profil Super Admin 
 

Use Case Name Edit Profil Super Admin 
Requirement B2 

Goal Super Admin dapat merubah nama, username, 
password, dan email Super Admin. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Nama, username, password, dan email  Super Admin 
berhasil dirubah. 

Failed end condition Gagal merubah nama, username, password, photo dan 
email  Super Admin. 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 

5. Super Admin pilih menu Nama Super Admin. 
6. Super Admin pilih sub menu Edit Profil  
7. Super Admin merubah data profil Super Admin. 
8. Super Admin menekan tombol Edit. 

 
Tabel IV.15 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Admin 
 

Use Case Name Mengelola Data Admin 

Requirement B3 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Admin. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Admin berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 
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Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Admin 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Super Admin pilih menu Admin 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah Admin 
3.   Super Admin mengisi form Tambah Admin 
4.    Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Super Admin pilih sub menu  Data Admin 
A3. Super Admin memilih data Admin akan dirubah 
A4. Super Admin merubah data Admin 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data Admin 
B3. Super Admin memilih  data Admin yang akan 

dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.16 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Bahan Baku 
 

Use Case Name Mengelola Bahan Baku 

Requirement B4 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Bahan Baku. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Bahan Baku berhasil ditambah, dilihat, dirubah, 
dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Bahan Baku 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Super Admin pilih menu Bahan Baku 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah Bahan Baku 
3.   Super Admin mengisi form Tambah Bahan Baku 
4.    Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu  Data Bahan Baku 
A3. Super Admin memilih data Bahan Baku yang 

akan dirubah 
A4. Super Admin merubah data Bahan Baku 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data Bahan Baku 
B3. Super Admin memilih data Bahan Baku yang 

akan dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 
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Tabel IV.17 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Bahan Baku Masuk 
 

Use Case Name Mengelola Bahan Baku Masuk 

Requirement B5 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Bahan Baku Masuk. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Bahan Baku Masuk berhasil ditambah, dilihat, 
dirubah, dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Bahan Baku Masuk 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Super Admin pilih menu Bahan Baku Masuk 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah BBM 
3.   Super Admin mengisi form Tambah BBM 
4.    Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu Data BBM 
A3. Super Admin memilih data BBM  yang akan 

dirubah 
A4. Super Admin merubah data BBM 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data BBM 
B3. Super Admin memilih data BBM yang akan 

dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.18 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Bahan Baku Masuk 
 
Use Case Name Mengelola Bahan Baku Keluar 

Requirement B6 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Bahan Baku Keluar. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Bahan Baku Keluar Masuk berhasil ditambah, 
dilihat, dirubah, dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Bahan Baku Keluar 
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Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.  Super Admin pilih menu Bahan Baku Keluar 
2.  Super Admin pilih sub menu Tambah BBK 
3.  Super Admin mengisi form Tambah BBK 
4.  Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu Data BBK 
A3. Super Admin memilih data BBK  yang akan 

dirubah 
A4. Super Admin merubah data BBK 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data BBK 
B3. Super Admin memilih data BBK yang akan 

dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.19 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Sales 
 

Use Case Name Mengelola Data Sales 

Requirement B7 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Sales. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Sales berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Sales 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 
1.   Super Admin pilih menu Sales 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah Sales 
3.   Super Admin mengisi form Tambah Sales 
4.   Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu Sales 
A3. Super Admin memilih data Sales yang akan 
dirubah 
A4. Super Admin merubah data Sales 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data Sales 
B3. Super Admin memilih data Sales yang akan 
dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 
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Tabel IV.20 
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Satuan 

 
Use Case Name Mengelola Data Satuan 

Requirement B8 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Satuan. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Satuan berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Satuan 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Super Admin pilih menu Satuan 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah Satuan 
3.   Super Admin Mengisi form Tambah Satuan 
4.   Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu Satuan 
A3. Super Admin memilih data Satuan yang akan 
dirubah 
A4. Super Admin merubah data Satuan 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data Satuan 
B3. Super Admin memilih Data Satuan yang akan 
dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.21 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Produk 
 
Use Case Name Mengelola Data Produk 

Requirement B9 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Produk. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Produk berhasil ditambah, dilihat, dirubah, dan 
dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Produk 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Super Admin pilih menu Produk 
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2.   Super Admin pilih sub menu Tambah Produk 
3.   Super Admin Mengisi form Tambah Produk 
4.   Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu Data Produk 
A3. Super Admin memilih Data Produk yang akan 
dirubah 
A4. Super Admin merubah Data Produk 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data Produk 
B3. Super Admin memilih Data Produk yang akan 
dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 

 
Tabel IV.22 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Produk Masuk 
 

Use Case Name Mengelola Data Produk Masuk 

Requirement B10 

Goal Super Admin dapat menambah, melihat, merubah dan 
menghapus data Produk Masuk. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Produk Masuk berhasil ditambah, dilihat, 
dirubah, dan dihapus. 

Failed end condition Gagal menambah, melihat, merubah, dan menghapus 
data Produk Masuk 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Super Admin pilih menu Produk Masuk 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah PM 
3.   Super Admin Mengisi form Tambah PM 
4.   Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu Data PM 
A3. Super Admin memilih Data PM yang akan 
dirubah 
A4. Super Admin merubah Data PM 

Invariant B 

B2. Super Admin pilih sub menu Data PM 
B3. Super Admin memilih Data PM yang akan 
dihapus 
B4. Super Admin menekan tombol hapus 
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Tabel IV.23 
Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Penjualan 

 
Use Case Name Mengelola Data Penjualan 

Requirement B11 

Goal Super Admin dapat menambah dan melihat data 
Penjualan. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Penjualan berhasil ditambah dan dilihat. 

Failed end condition Gagal menambah dan melihat data Penjualan 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Super Admin pilih menu Penjualan 
2.   Super Admin pilih sub menu Tambah Penjualan 
3.   Super Admin Mengisi form Tambah Penjualan 
4.   Super Admin menekan tombol Simpan 

Invariant A 
A2. Super Admin pilih sub menu Data Penjualan 
Consumer 
A3. Super Admin melihat Data Penjualan Consumer 

Invariant B A2. Super Admin pilih sub menu Data Penjualan Sales 
A3. Super Admin melihat Data Penjualan Sales 

 
Tabel IV.24 

Deskripsi Use Case Diagram Mengelola Data Kasbon 
 
Use Case Name Mengelola Data Kasbon 

Requirement B12 

Goal Super Admin dapat melihat dan membayar Data 
Kasbon. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Data Kasbon berhasil dilihat dan dibayar. 

Failed end condition Gagal melihat dan membayar Data Kasbon 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Super Admin pilih menu Data Kasbon 
2.   Super Admin melihat Data Kasbon 

Invariant A 
A2. Super Admin pilih menu Data Kasbon 
A3. Super Admin memilih Data Kasbon yang akan 
dibayar 
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A4. Super Admin menekan tombol Bayar 
A5. Super Admin mengisi form Bayar 
A6. Super Admin menekan tombol Simpan 

 
Tabel IV.25 

Deskripsi Use Case Diagram Mencetak Laporan 
 

Use Case Name Mencetak Laporan 

Requirement B13 

Goal Super Admin dapat mencetak laporan penjualan sales 
dan laporan penjualan consumer. 

Pre-conditions Super Admin telah Login. 

Post-conditions Laporan penjualan sales dan laporan penjualan 
cousumer berhasil dicetak. 

Failed end condition Gagal mencetak laporan penjualan sales dan laporan 
penjualan consumer 

Primary Actors Super Admin 

Main Flow / Basic Path 1.   Super Admin pilih menu Laporan. 
2.   Super Admin pilih sub menu laporan Bahan Baku 
3.   Super Admin pilih Jenis Laporan 
4.   Super Admin pilih tanggal. 
5.   Super Admin klik tombol cetak. 

Invariant A 

A2. Super Admin pilih sub menu laporan Penjualan 
A3. Super Admin pilih Jenis Laporan 
A3. Super Admin pilih tanggal. 
A3. Super Admin klik tombol cetak. 
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act Activ ity Diagram Tambah Data

SystemAdmin

Start

Mengisi Form Tambah Data

Menekan Tombol 
Simpan

Menv alidasi Isian Form

Menampilkan 
Pesan Error

Menyimpan Data

Menampilkan pesan 
sukses disimpan

End

[Salah]
[Benar]

4.1.3 Activity Diagram 

1.  Activity Diagram Admin 

 
Gambar IV.3 

Activity Diagram Admin 

2. Activity Diagram Tambah Data 

Gambar IV.4 
Activity Diagram Tambah Data 

uc Activ ity Diagram Admin

SystemAdmin

Login Admin

Start

Menampilkan Form Login

Masukan Username dan 
Password Validasi Login

Menampilkan Halaman 
Super Admin

Mengelola Data Bahan 
Baku dan Data Penjualan

Logout

End

[Salah]

[Benar]
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act Activ ity Diagram Edit Data

SystemAdmin

Start

Pilih Data yang akan di 
edit

Menampilkan form edit data

Mengubah data

Menekan tombol simpan 
perubahan

Menyimpan perubahan data

End

3. Activity Diagram Edit Data 

 
Gambar IV.5 

Activity Diagram Edit Data 

4. Activity Diagram Hapus Data 

 
Gambar IV.6 

Activity Diagram Hapus Data 

act Activ ity Diagram Hapus Data

SystemAdmin

Start

Pilih data yang akan 
dihapus

Menekan tombol Cancel

Menekan tombol Ok

Menampilkan peringatan 
pesan

menghapus data

End

[Tidak Hapus Data]

[Hapus Data]
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act Activ ity Diagram Super Admin

Super Admin System

Login Super Admin

Start

Menampilkan Form Login

Masukan Username dan 
Password Validasi Login

Menampilkan Halaman 
Super Admin

Mengelola Data Bahan Baku 
dan Data Penjualan

Logout

End

[Salah]

[Benar]

4. Activity Diagram Super Admin 

Gambar IV.7 
Activity Diagram Super Admin 
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4.2 Desain 

4.2.1.  Database 

1.   Enity Relationship Diagram 

 
Gambar IV.8 

Entity Relationship Diagram Sistem Pengelolaan Data Bahan Baku dan Data 
Penjualan 
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2. Logical Record Structure 

 

satuan stok_bahanbahan_baku

produk

stok_produk
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Gambar IV.9 
Logical Record Structure Sistem Pengelolaan Data Bahan Baku dan Data 

Penjualan 
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3. Spesifikasi File 

a.  Spesifikasi File Tabel Admin 

Nama Database  : mie 

Nama File  : admin 

Akronim   : admin.ibd 

Tipe File  : File Master 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 136 bytes 

Kunci File  : id_admin 

Tabel IV.26 
Spesifikasi Tabel Admin 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Admin id_admin Int 11 Primary Key 
2 Username username Varchar 20  
3 Password password Varchar 30  
4 Nama Admin nama_admin Varchar 25  
5 Email email Varchar 30  
6 Level level Varchar 20  

 

b.  Spesifikasi File Tabel Bahan Baku 

Nama Database  : mie 

Nama File  : bahan baku 

Akronim   : bahan_baku.ibd 

Tipe File  : File Master 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 74 bytes 

Kunci File  : id_bahan 

Tabel IV.27 
Spesifikasi Tabel Bahan Baku 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Bahan id_bahan Int 11 Primary Key 
2 Nama Bahan nama_bahan Varchar 50  
3 Id Satuan id_satuan Int 2 Foreign Key 
4 Harga Harga Int 11  
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c.  Spesifikasi File Tabel Produk 

Nama Database  : mie 

Nama File  : produk 

Akronim   : produk.ibd 

Tipe File  : File Master 

Akse File  : Random 

Panjang Record  : 75 bytes 

Kunci File  : id_produk 

Tabel IV.28 
Spesifikasi Tabel Produk 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Produk id_Produk Int 11 Primary Key 
2 Nama Produk nama_produk Varchar 40  
3 Harga Produk harga_produk Int 11  

4 
Harga Produk 

Sales 
harga_produk

_sales 
Int 11  

5 Id Satuan id_satuan int 2 Foreign Key 
 

d.  Spesifikasi File Tabel Sales 

Nama Database  : mie 

Nama File  : sales 

Akronim   : sales.ibd 

Tipe File  : File Master 

Akse File  : Random 

Panjang Record  : 63 bytes 

Kunci File  : id_sales 

Tabel IV.29 
Spesifikasi Tabel Sales 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Sales id_sales Int 11 Primary Key 
2 Nama nama Varchar 40  
3 Alamat alamat Text   

4 
Nomor 

Handphone 
no_hp Varchar 12  
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e.  Spesifikasi File Tabel Satuan 

Nama Database  : mie 

Nama File  : satuan 

Akronim   : satuan.ibd 

Tipe File  : File Master 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 27 bytes 

Kunci File  : id_satuan 

Tabel IV.30 
Spesifikasi Tabel Satuan 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Satuan id_satuan Int 2 Primary Key 
2 Nama Satuan nama_satuan Varchar 25  

 

f.  Spesifikasi File Tabel Bahan Baku Masuk 

Nama Database  : mie 

Nama File  : bahan baku masuk 

Akronim   : bahan_baku_masuk.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 44 bytes 

Kunci File  : id_bbm 

Tabel IV.31 
Spesifikasi Tabel Bahan Baku Masuk 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 
Id Bahan Baku 

Masuk 
id_bbm Int 11 Primary Key 

2 Id Bahan id_bahan Int 11 Foreign Key 

3 
Jumlah Bahan 
Baku Masuk 

jumlah_bbm Int 11  

4 
Harga Bahan 
Baku Masuk 

harga_bbm Int 11  

5 
Tanggal Bahan 

Baku masuk 
tanggal_bbm Date   
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g.  Spesifikasi File Tabel Bahan Baku Keluar 

Nama Database  : mie 

Nama File  : bahan baku keluar 

Akronim   : bahan_baku_keluar.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 44 bytes 

Kunci File  : id_bbk 

Tabel IV.32 
Spesifikasi Tabel Bahan Baku Keluar 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 
Id Bahan Baku 

Keluar 
id_bbk Int 11 Primary Key 

2 Id Bahan id_bahan Int 11 Foreign Key 

3 
Jumlah Bahan 
Baku Keluar 

jumlah_bbk Int 11  

4 
Harga Bahan 
Baku Keluar 

harga_bbk Int 11  

5 
Tanggal Bahan 
Bahan keluar 

tanggal_bbk Date   

 

h.  Spesifikasi File Tabel Stok Bahan 

Nama Database  : mie 

Nama File  : stok bahan 

Akronim   : stok_bahan.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 22 bytes 

Kunci File  : id_sb 

Tabel IV.33 
Spesifikasi Tabel Stok Bahan 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Stok Bahan id_sb Int 11 Primary Key 
2 Id Bahan id_bahan Int 11 Foreign Key 
3 Stok Bahan stok Float   
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     i.  Spesifikasi File Tabel Produk Masuk  

Nama Database  : mie 

Nama File  : produk masuk 

Akronim   : produk_masuk.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 27 bytes 

Kunci File  : id_pm 

Tabel IV.34 
Spesifikasi Tabel Produk Masuk 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 
Id Produk 

Masuk 
id_pm Int 11 Primary Key 

2 Id Produk id_produk Int 11 Foreign Key 

3 
Jumlah Produk 

Masuk 
jumlah_pm Int 5  

4 
Tanggal Produk 

Masuk 
tanggal_pm Date   

 

j.  Spesifikasi File Tabel Stok Produk 

Nama Database  : mie 

Nama File  : stok produk 

Akronim   : stok_produk 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 22 bytes 

Kunci File  : idsp 

Tabel IV.35 
Spesifikasi Tabel Stok Produk 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 
1 Id Stok Produk idsp Int 11 Primary Key 
2 Id Produk id_produk Int 11 Foreign Key 
3 Stok Produk stok_produk Float   
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k.  Spesifikasi File Tabel Penjualan Sales 

Nama Database  : mie 

Nama File  : penjualan sales 

Akronim   : penjualan_sales.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 33 bytes 

Kunci File  : id_ps 

Tabel IV.36 
Spesifikasi Tabel Penjualan Sales 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 
Id Penjualan 

Sales 
id_ps Int 11 Primary Key 

2 Id Sales id_sales Int 11 Foreign Key 
3 Kasbon kasbon Int 11  

4 
Tanggal 

Penjualan Sales 
tanggal_ps Date   

 

l.  Spesifikasi File Tabel Penjualan Costumer 

Nama Database  : mie 

Nama File  : penjualan costumer 

Akronim   : penjualan_costumer.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 52 bytes 

Kunci File  : id_pc 

Tabel IV.37 
Spesifikasi Tabel Penjualan Costumer 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 Id Penjualan 
Costumer id_pc Int 11 Primary Key 

2 Nama Costumer nama_costu
mer Varchar 11  

3 
Tanggal 

Penjualan 
Costumer 

tanggal_pc Date 11  
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   m.  Spesifikasi File Tabel Detail Penjualan  Sales 

Nama Database  : mie 

Nama File  : detail penjualan sales 

Akronim   : detail_ps.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akses File  : Random 

Panjang Record  : 55 bytes 

Kunci File  : id_dps 

Tabel IV.38 
Spesifikasi Tabel Detail Penjualan Sales 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 
Id Detail 

Penjualan Sales 
id_dps Int 11 Primary Key 

2 
Id Penjualan 

Sales 
id_ps Int 11 Foreign Key 

3 Id Produk id_produk Int 11 Foreign Key 

4 
Jumlah Detail 

Penjualan Sales 
jumlah_dps Int 11  

5 
Harga Detail 

Penjualan Sales 
harga_dps Int 11  

 

n.  Spesifikasi File Tabel Detail Penjualan Costumer 

Nama Database  : mie 

Nama File  : detail penjualan costumer 

Akronim   : detail_pc.ibd 

Tipe File  : File Transaksi 

Akse File  : Random 

Panjang Record  : 55 bytes 

Kunci File  : id_dpc 

Tabel IV.39 
Spesifikasi Tabel Detail Penjualan Costumer 

 
No. Elemen Data Nama Filed Type Data Size Keterangan 

1 
Id Detail 
Penjualan 
Costumer 

id_dpc Int 11 Primary Key 
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2 
Id Penjualan 

Costumer 
id_pc Int 11 Foreign Key 

3 Id Produk id_produk Int 11 Foreign Key 

4 
Jumlah Detail 

Penjualan 
Costumer 

jumlah_dpc Int 11  

5 
Harga Detail 

Penjualan 
Costumer 

harga_dpc Int 11  

 

4.2.2  Software Architecture 

1.    Component Diagram 

 
Gambar IV.10 

Component Diagram Sistem Pengelolaan data bahan baku dan data 
penjualan 

 
 
 
 

 

cmp Component Diagram

Admin Aplikasi

PHP

Bootstrap 3

jquerry.js

style.css

xampp.serv er 
v ersion 3.2.2

mysql database

Super Admin 
Aplikasi
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3.    Deployment Diagram 

 
Gambar IV.11 

Deployment Diagram Sistem Pengelolaan data bahan baku dan data 
penjualan  

 
4.2.3    User Interface 

1.     Tampilan Form Login Admin 

 
Gambar IV.12 

Tampilan Form Login Admin 

deployment Deployment Model

Serv er

php

xampp serv er 
v ersion 3.2.2

Database Serv er

mysql database

Client

Admin Aplikasi

style.css

Super Admin 
Aplikasi

jquery.js
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2. Tampilan Form Tambah Bahan Baku 
 

 
Gambar IV. 13 

Tampilan Form Tambah Bahan Baku 

3. Tampilan Data Bahan Baku 

 
Gambar IV. 14 

Tampilan Data Bahan Baku 
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4. Tampilan Form Tambah Bahan Baku Masuk 

 
Gambar IV. 15 

Tampilan Form Tambah Bahan Baku Masuk 

5. Tampilan Data Bahan Baku Masuk 

 
Gambar IV. 16 

Tampilan Data Bahan Baku Masuk 
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6.  Tampilan Form Tambah Bahan Baku Keluar 

 
Gambar IV. 17 

Tampilan Form Tambah Bahan Baku Keluar 

7. Tampilan Data Bahan Baku Keluar 

 
Gambar IV. 18 

Tampilan Data Bahan Baku Keluar 

 



59 
 

8. Tampilan Form Tambah Sales 

 
Gambar IV. 19 

Tampilan Form Tambah Sales 

9. Tampilan Data Sales 

 
Gambar IV. 20 

Tampilan Data Sales 
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10. Tampilan Form Tambah Satuan 

 
Gambar IV. 21 

Tampilan Form Tambah Satuan 

11. Tampilan Data Satuan 

 
Gambar IV. 22 

Tampilan Data Satuan 
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12. Tampilan Form Tambah Produk 

 
Gambar IV. 23 

Tampilan Form Tambah Produk 

13. Tampilan Data Produk 

Gambar IV. 24 

Tampilan Data Produk 
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14. Tampilan Form Tambah Produk Masuk 

 
Gambar IV. 25 

Tampilan Form Tambah Produk Masuk 

15. Tampilan Data Produk Masuk 

 
Gambar IV. 26 

Tampilan Data Produk Masuk 
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16. Tampilan Form Tambah Penjualan 

 
Gambar IV. 27 

Tampilan Form Tambah Penjualan 

17. Tampilan Data Penjualan Costumer 

 
Gambar IV. 28 

Tampilan Data Penjualan Costumer 
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18. Tampilan Data Penjualan Sales 

 
Gambar IV. 29 

Tampilan Data Penjualan Sales 

19. Tampilan Data Kasbon 

 
Gambar IV. 30 

Tampilan Data Kasbon 
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20. Tampilan Form Cetak Laporan Data Bahan Baku 

 
Gambar IV. 31 

Tampilan Form Cetak Laporan Data Bahan Baku 

21. Tampilan Form Cetak Laporan Data Penjualan 

 
Gambar IV. 32 

Tampilan Form Cetak Laporan Data Penjualan 
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4.3 Code Generation 

4.3.1 Code Generation Data bahan Baku 

<link href="vendors/datatables.net-bs/css/dataTables.bootstrap.min.css" 

rel="stylesheet"> 

<link href="vendors/datatables.net-responsive-

bs/css/responsive.bootstrap.min.css" rel="stylesheet"> 

<script> 

  var urlParam = function(name){ 

  var results=new RegExp('[\?&]'+name+'=([^&#]*)').exec(window.location.href); 

 return results!=null?results[1]:null;} 

  if(urlParam('pesan')!=null){ 

  if(urlParam('pesan')=="berhasil"){ 

     bootbox.alert({ 

         message: "Data Berhasil Dirubah", 

         size: 'small', 

         callback:function(){ 

         window.location.href="index.php?page=dbahan";}});}} 

$(function(){ 

  var t = $('#datatable-responsive').DataTable( { 

     "columnDefs": [ { 

          "searchable": false, 

          "orderable": false, 

    "targets": [0,3,4]}, ], 

    "order": [[ 1, 'asc' ]]} ); 

t.on( 'order.dt search.dt', function () { 

     t.column(0, {search:'applied', order:'applied'}).nodes().each( function (cell, i) { 

          cell.innerHTML = i+1;} );} ).draw(); 

$('[data-toggle="tooltip"]').tooltip();   

$(".hapus").click(function(e){ 

   e.preventDefault(); 

   var ele = $(this).parent().parent(); 

   var id=$(this).attr("id"); 
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var nama=$(this).attr("data-nama"); 

bootbox.confirm({ 

backdrop:false, 

size: "small", 

message: "Yakin hapus  "+nama+" ?",  

callback: function(result){ 

   if(result){ 

       $.ajax({ 

           data:"id="+id, 

           url:"proses/bahan_baku/delete.php", 

           type:"POST", 

           success:function(){ 

              var table = $('#datatable-responsive').DataTable(); 

               table.rows(ele).remove().draw();}}); 

//ele.fadeOut("slow"); 

//location.href="proses/delete_kelurahan.php?id="+id; }  }});});}); 

 </script> 

 <div class="row"> 

  <div class="col-md-12 col-sm-12 col-xs-12"> 

<div class="x_panel"> 

<div class="x_title"> 

<h2>Data Bahan Baku</h2> 

<div class="clearfix"></div> 

</div> 

<div class="x_content"> 

<table id="datatable-responsive" class="table table-striped table-bordered 

dt-responsive nowrap" cellspacing="0" width="100%"> 

<thead><tr><th></th><th>Nama Bahan</th><th>Stok</th> 

<th>Harga</th><th>Aksi</th></tr></thead><tbody><?php  

$query=$koneksi->query("SELECT a.*,b.stok,c.nama_satuan FROM bahan_baku 

a,stok_bahan b, satuan c WHERE a.id_bahan=b.id_bahan AND 

a.id_satuan=c.id_satuan"); 
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while($row=$query->fetch_assoc()){?><tr> 

<td class="text-center"></td> 

<td><?php echo $row["nama_bahan"];?></td> 

<td><?php echo $row["stok"]." ".$row["nama_satuan"];?></td> 

<td><?php echo "Rp " 

.number_format($row["harga"],2,',','.')."/".$row["nama_satuan"];?></td> 

<td class="text-center"><a href="index.php?page=ebahan&id=<?php echo 

$row["id_bahan"];?>"><i class="fa fa-pencil-square-o"></i></a> 

<a href="" id="<?php echo $row["id_bahan"];?>" class="hapus" data-

nama="<?php echo $row["nama_bahan"];?>"><i class="fa fa-trash-

o"></i></a></td> 

</tr><?php }?></tbody></table></div></div></div></div> 

<script src="vendors/datatables.net/js/jquery.dataTables.min.js"></script> 

<script src="vendors/datatables.net-bs/js/dataTables.bootstrap.min.js"></script> 

<script src="vendors/datatables.net-

responsive/js/dataTables.responsive.min.js"></script> 

<script src="vendors/datatables.net-responsive-

bs/js/responsive.bootstrap.js"></script> 

 

4.3.2 Code generation Data Penjualan Costumer 

<link href="vendors/datatables.net-bs/css/dataTables.bootstrap.min.css" 

rel="stylesheet"> 

 <link href="vendors/datatables.net-responsive-

bs/css/responsive.bootstrap.min.css" rel="stylesheet"> 

 <link href="vendors/datepicker/datepicker.min.css" rel="stylesheet"> 

 <script> 

$(function(){ 

    var t = $('#datatable-responsive').DataTable( { 

       "columnDefs": [ { 

            "searchable": false, 

            "orderable": false, 

      "targets": [0,3,4]}], 
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      "order": [[ 1, 'asc' ]], 

    "processing": true, 

    "serverSide": true, 

    "ajax":{ 

    "url":"proses/penjualan/dpenjualan.php"}}); 

  $("#datatable-responsive_length").after("<div class='input-group'><span 

class='add-on input-group-addon'><i class='glyphicon glyphicon-calendar fa fa-

calendar'></i></span><input type='text'  aria-controls='datatable-responsive' 

id='dari' data-column='0' class='form-control input-sm datepicker'></div>"); 

   $("#datatable-responsive_filter").before("<div class='input-group'><span 

class='add-on input-group-addon'><i class='glyphicon glyphicon-calendar fa fa-

calendar'></i></span><input type='text'  aria-controls='datatable-responsive' 

id='sampai' data-column='1' class='form-control input-sm datepicker'></div>"); 

   $(".datepicker").datepicker({ 

format:'dd-mm-yyyy',}) 

  $(".datepicker").val("<?php echo date('d-m-Y',time());?>"); 

  $("#dari").on('change', function(){ 

 var i=$(this).attr('data-column'); 

 var v=$(this).val(); 

 t.columns(i).search(v).draw();}); 

$("#sampai").on('change', function(){ 

 var i=$(this).attr('data-column'); 

 var v=$(this).val(); 

 t.columns(i).search(v).draw();});}); 

 </script> 

<div class="row"> 

<div class="col-md-12 col-sm-12 col-xs-12"> 

<div class="x_panel"> 

<div class="x_title"> 

<h2>Data Penjualan Cunsomer</h2> 

<div class="clearfix"></div></div> 

<div class="x_content"> 
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<table id="datatable-responsive" class="table table-striped table-bordered dt-

responsive nowrap" cellspacing="0" width="100%"> 

<thead><tr><th></th><th>Tanggal Penjualan</th><th>Nama Cunsomer</th> 

<th>Total</th><th>Detail</th></tr></thead></table></div></div></div></div> 

   <script src="vendors/datepicker/datepicker.min.js"></script> 

   <script> </script> 

   <script src="vendors/datatables.net/js/jquery.dataTables.min.js"></script> 

   <script src="vendors/datatables.net-bs/js/dataTables.bootstrap.min.js"></script> 

 <script src="vendors/datatables.net-

responsive/js/dataTables.responsive.min.js"></script> 

   <script src="vendors/datatables.net-responsive 

bs/js/responsive.bootstrap.js"></script> 

 

4.3.3 Code Generation Data Penjualan Sales 

<link href="vendors/datatables.net-bs/css/dataTables.bootstrap.min.css" 

rel="stylesheet"> 

<link href="vendors/datatables.net-responsive-

bs/css/responsive.bootstrap.min.css" rel="stylesheet"> 

<link href="vendors/datepicker/datepicker.min.css" rel="stylesheet"> 

<script> 

$(function(){ 

     var t = $('#datatable-responsive').DataTable( { 

           "columnDefs": [ { 

                 "searchable": false, 

                 "orderable": false, 

           "targets": [0,4,5]}], 

           "order": [[ 1, 'asc' ]], 

           "processing": true, 

           "serverSide": true, 

           "ajax":{ 

           "url":"proses/penjualan/dpenjualan_sales.php"}}); 
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  $("#datatable-responsive_length").after("<div class='input-group'><span 

class='add-on input-group-addon'><i class='glyphicon glyphicon-calendar fa fa-

calendar'></i></span><input type='text'  aria-controls='datatable-responsive' 

id='dari' data-column='0' class='form-control input-sm datepicker'></div>"); 

  $("#datatable-responsive_filter").before("<div class='input-group'><span 

class='add-on input-group-addon'><i class='glyphicon glyphicon-calendar fa fa-

calendar'></i></span><input type='text'  aria-controls='datatable-responsive' 

id='sampai' data-column='1' class='form-control input-sm datepicker'></div>"); 

  $(".datepicker").datepicker({ 

 format:'dd-mm-yyyy',}) 

  $(".datepicker").val("<?php echo date('d-m-Y',time());?>"); 

  $("#dari").on('change', function(){ 

 var i=$(this).attr('data-column'); 

 var v=$(this).val(); 

 t.columns(i).search(v).draw();}); 

  $("#sampai").on('change', function(){ 

 var i=$(this).attr('data-column'); 

 var v=$(this).val(); 

 t.columns(i).search(v).draw();});}); 

 </script><div class="row"> 

<div class="col-md-12 col-sm-12 col-xs-12"> 

<div class="x_panel"> 

<div class="x_title"> 

<h2>Data Penjualan Sales</h2> 

<div class="clearfix"></div></div> 

<div class="x_content"> 

<table id="datatable-responsive" class="table table-striped table-bordered dt-

responsive nowrap" cellspacing="0" width="100%"> 

<thead> <tr><th></th> 

<th>Tanggal Penjualan</th> 

<th>Nama Sales</th> 

<th>Status</th> 
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<th>Total</th> 

<th>Detail</th> 

</tr></thead></table></div></div></div> </div> 

    <script src="vendors/datepicker/datepicker.min.js"></script> 

    <script> </script> 

    <script src="vendors/datatables.net/js/jquery.dataTables.min.js"></script> 

    <script src="vendors/datatables.net-

bs/js/dataTables.bootstrap.min.js"></script> 

    <script src="vendors/datatables.net-

responsive/js/dataTables.responsive.min.js"></script> 

   <script src="vendors/datatables.net-responsive-

bs/js/responsive.bootstrap.js"></script> 

 

4.4 Testing 

 Dalam proses pengujian (testing) terhadap sistem pengelolaan data bahan 

baku dan data penjualan ini penulis menggunakan jenis pengujian blackbox. 

Pengujian dilakukan dengan menjalankan sistem dan melihat keluarannya 

(output), apakah sudah selesai yang diharapkan atau belum. Adapun pengujian 

yang penulis lakukan hanya terkait dengan proses bisnis utamanya saja disajikan 

dalam tabel dibawah ini : 

Tabel IV. 40 

Blackbox Testing Pada Form Login Admin 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Mengosongkan 
Username dan 
Password lalu 
menekan tombol 
login 

Username : 
(kosong) 
Password : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi 
username 
dengan benar 
dan salah 
mengisi 
password lali 
menekan tombol 
login 

Username : 
(isi benar) 
Password : 
(isi salah) 

Muncul 
pesan 
username 
atau 
password 
salah 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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3. Mengisi 
password 
dengan benar 
dan salah 
mengisi 
username lalu 
menenkan 
tombol login 

Username : 
(isi salah) 
Password : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan 
username 
atau 
password 
salah 

Sesuai 
harapan 

Valid 

4. Mengisi 
username dan 
password 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol login 

Username : 
(isi benar) 
Password : 
(isi salah) 

Muncul 
pesan 
username 
atau 
password 
salah 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

Tabel IV. 41 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Bahan Baku 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Mengosongkan 
nama bahan dan 
harga lalu 
menekan tombol 
simpan. 

Nama 
bahan: 
(kosong) 
Harga : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi harga 
bukan dengan 
angka 

Harga :  
(isi salah) 

Harga tidak 
dapat terisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Memilih satuan Satuan : 
(dipilih) 

Menampilk
an data 
sesuai 
dengan 
satuan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

4. Mengisi nama 
bahan, harga 
dan satuan 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Nama 
bahan : 
(isi benar) 
Harga : 
(isi benar) 
Satuan : 
(dipilih) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan. 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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Tabel IV. 42 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Bahan Baku Masuk 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Tidak memilih 
nama bahan dan 
mengosongkan 
jumlah lalu 
menekan tombol 
simpan. 

Nama 
bahan: 
(tidak 
dipilih) 
Jumlah : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi jumlah 
dengan huruf 
simbol tanda 
baca dan simbol 
matematika 

Jumlah : 
(isi salah) 

Data tidak 
dapat 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Mengisi form 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Nama 
bahan : 
(dipilih) 
Jumlah : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

Tabel IV. 43 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Bahan Baku Keluar 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Tidak memilih 
nama bahan dan 
mengosongkan 
jumlah lalu 
menekan tombol 
simpan. 

Nama 
bahan: 
(tidak 
dipilih) 
Jumlah : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi jumlah 
dengan huruf 
simbol tanda 
baca dan simbol 
matematika 

Jumlah : 
(isi salah) 

Data tidak 
dapat 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Mengisi form 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Nama 
bahan : 
(dipilih) 
Jumlah : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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Tabel IV. 44 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Sales 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Mengosongkan 
nama, alamat, 
dan nomer HP 
lalu menekan 
tombolsimpan 

Nama : 
(kosong) 
Alamat : 
(kosong 
Nomer Hp : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuaihara
pan 

Valid 

2. Mengisi nomer 
HP dengan 
huruf, simbol, 
tanda baca dan 
simbol 
matematika 

Nomer HP: 
(isi salah) 

Data tidak 
dapat 
dismpan 

Sesuaihara
pan 

Valid 

3. Mengisi nama, 
alamat, dan 
nomer HP 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Nama :  
(isi benar) 
Alamat :  
(isi benar) 
Nomer Hp : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

Tabel IV. 45 

Blackbox Testing Pada Data Sales 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Mengisi kolom 
pencarian 

Seacrh : 
(diisi) 

Menampilkan 
data sesuai 
dengan data 
sales 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengubah data 
sales lalu 
muncul form 
edit sales lalu 
menekan tombol 
edit 

Edit : 
(dipilih) 
Form : 
(dirubah) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
dirubah 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Menghapus data 
sales 

Hapus : 
(dipilih) 

Muncul 
pesan yakin 
hapus dan 
memilih ok 
untuk hapus 
atau memilih 
cancel untuk 
membatalkan 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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Tabel IV. 46 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Satuan 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Mengosongkan 
satuan 

Satuan : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi satuan 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Satuan : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

Tabel IV. 47 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Produk 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Mengosongkan 
nama produk, 
harga dan harga 
sales lalu 
menekan tombol 
simpan 

Nama 
produk : 
(kosong) 
Harga : 
(kosong) 
Harga 
Sales : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi harga 
dan harga sales 
bukan dengan 
angka 

Harga : 
(isi salah) 
Harga 
sales : 
(isi salah) 

Harga dan 
harga sales 
tidak dapat 
terisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Memilih satuan Satuan : 
(dipilih) 

Menampilkan 
data sesuai 
dengan 
satuan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

4. Mengisi nama 
produk, harga, 
harga sales dan 
memilih satuan 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Nama 
produk : 
(isi benar) 
Harga : 
(isi benar) 
Harga 
Sales : 
(isi benar) 
Satuan : 
(dipilih) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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Tabel IV. 48 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Produk Masuk 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Tidak memilih 
nama produk 
dan 
mengosongkan 
jumlah lalu 
menekan tombol 
simpan. 

Nama 
produk: 
(tidak 
dipilih) 
Jumlah : 
(kosong) 

Muncul 
pesan data 
harus diisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Mengisi jumlah 
dengan huruf 
simbol tanda 
baca dan simbol 
matematika 

Jumlah : 
(isi salah) 

Data tidak 
dapat 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Mengisi form 
dengan benar 
lalu menekan 
tombol simpan 

Nama 
produk : 
(dipilih) 
Jumlah : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

Tabel IV. 49 

Blackbox Testing Pada Form Tambah Penjualan 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Memilih 
pembeli sales 
lalu muncul 
kolom nama 
sales dan 
mengisi 2 huruf 
pertama kolom 
nama sales 

Pembeli : 
(isi sales) 
Nama 
sales :  
(isi dua 
huruf) 

Muncul 
nama-nama 
sales yang 
bersangkutan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Memilih satuan Satuan : 
(dipilih) 

Menampilkan 
data sesuai 
dengan 
satuan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Mengisi jumlah 
dengan huruf 
simbol tanda 
baca dan simbol 
matematika 

Jumlah : 
(isi salah) 

Data tidak 
dapat 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

4. Mengisi form 
dengan benar 

Pembeli : 
(dipilih) 

Muncul tabel 
pembayaran 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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lalu menekan 
tombol tambah 

Nama 
produk : 
(dipilih) 
Jumlah : 
(isi benar) 

5. Memilih tombol 
bayar dan 
mengisi jumlah 
bayar lalu 
menekan tombol 
simpan 

Bayar : 
(dipilih) 
Jumlah 
bayar : 
(isi benar) 

Muncul 
pesan data 
berhasil 
disimpan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

6. Mengisi jumlah 
bayar bukan 
dengan angka 

Jumlah 
bayar : 
(isi salah) 
 

Jumlah bayar 
tidak dapat 
terisi 

Sesuai 
harapan 

Valid 

 

Tabel IV. 50 

Blackbox Testing Pada Data Penjualan 

NO Skenario 
Pengujian Test Case Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Pengujian Kesimpulan 

1. Memilih data 
penjualan 

Data 
penjualan : 
(dipilih) 

Menampilkan 
sesuai dengan 
data 
penjualan 

Sesuai 
harapan 

Valid 

2. Memilih dari 
tanggal dan 
sampai tanggal 

Dari 
tanggal : 
(dipilih) 
Sampai 
tanggal : 
(dipilih) 

Menampilkan 
data sesuai 
dengan 
tanggal yang 
dipilih 

Sesuai 
harapan 

Valid 

3. Mengisi kolom 
pencarian 

Seacrh : 
(diisi) 

Menampilkan 
data sesuai 
dengan data 
yang dicari 

Sesuai 
harapan 

Valid 

4. Memilih data 
penjualan, dari 
tanggal, sampai 
bulan dan 
mengisi kolom 
pencarian 

Data 
penjualan : 
(dipilih) 
Dari 
tanggal : 
(dipilih) 
Sampai 
tanggal : 
(dipilih) 
Seacrh : 
(diisi) 

Menampilkan 
data sesuai 
dengan data 
penjualan, 
tanggal yang 
dipilih dan 
sesuai dengan 
kata yang 
diisi di kolom 
pencarian 

Sesuai 
harapan 

Valid 
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4.5. Support 

Support menjelaskan tentang publikasi web, spesifikasi hardware dan 

software yang akan digunakan untuk menjalankan sistem pengelolaan data bahan 

baku dan data penjualan produk berbasis WEB pada UD. Pandawa Mie 

4.5.1. Publikasi Web 

 Hal pertama yang wajib dimiliki untuk mempublikasikan website adalah 

webhosting dan domain. Penulis melakukan penyewaan hosting melalui sebuah 

penyedia jasa hosting dari www.niagahoster.com dan registrasi  domain untuk 

website ini adalah pandawamie.com. 

Cara upload website ke internet: 

1. Hal pertama yang harus dilakukan adalah login ke cPanel dengan 

menggunakan username dan password yang didapat dari member area. 

2. Pilih menu MySQL Database yang terdapat didalam cPanel, kemudian dibuat 

database baru, selanjutnya buat MySQL user baru untuk mendapatkan hak 

ases dan tambahkan user yang baru saja dibuat ke database yang telah dibuat 

sebelumnya. 

3. Pilih menu phpMyadmin yang terdapat didalam cPanel, kemudian pilih 

database yang telah dibuat, selanjutnya pilih menu import untuk import 

database. 

4. Pilih menu File Manager yang terdapat didalam cPanel, kemudian pilih 

direkrori public_html, selanjutnya upload file didalam direkrori tersebut. 

Untuk memudajkan proses upload, sebaiknya file berekstensi .Zip. 

5. Buka file yang berhubungan dengan database, kemudian sesuaikan nama 

database, username dan password. 

http://www.niagahoster.com/
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4.5.2. Spesifikasi Hardware dan Software 

Untuk mendukung berjalannya sistem pengelolaan kas, penulis 

menggunakan beberapa spesifikasi hardware dan software minimum yang akan 

digunakan untuk menjalankan sistem. 

1. Spesifikasi Hardware 
Tabel IV.51 

Spesifikasi Hardware 

Kebutuhan Keterangan 

Monitor LCD 14” 
Processor Intel Core i3 370M (2.40 GHz, 3 MB Cache) 
RAM 2.00 GB 
Harddisk 500GB 
Printer Hp Deskjet 2000 

 

2. Spesifikasi Software 

Tabel IV.52 
Spesifikasi Software 

Kebutuhan Keterangan 

Operating System Windows 7 Enterprise 
Browser Google Chrome, Mozilla Firefox 
Web Server Cpsrvd 11.58.0.20 
Database MySQL 

 

3. Spesifikasi Software Pendukung 

Berikut ini merupakan spesifikasi software yang digunakan untuk mendukung 

pembuatan sistem pengelolaan data bahan baku dan penjualan berbasis WEB. 

Tabel IV.53 
Spesifikasi Software Pendukung 

Kebutuhan Keterangan 

Text Editor Adobe Dreamweaver CC 2015 
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Browser Google Chrome, Mozilla Firefox 
Desain Database Microsoft Office Visio 2013 
Unified Modeling Language Enterprise Architect Version 12.1 
Web Server Xampp Server Version 3.2.2 

 

4.6. Spesifikasi Dokumen Sistem Usulan 

4.6.1. Nama Dokumen : Laporan Data Bahan Baku 

Fungsi   : Sebagai bukti Stok Bahan Baku. 

Sumber  : Admin 

Tujuan   : Super Admin 

Media   : Cetak 

Frekuensi  : Setiap pemasukan dan pengeluaran bahan baku 

Format   : Lampiran B – 1  

4.6.2. Nama Dokumen : Laporan Data Bahan Baku Masuk 

Fungsi   : Sebagai Bukti Pemasukan Bahan Baku 

Sumber  : Admin 

Tujuan   : Super Admin 

Media   : Cetak 

Frekuensi  : Setiap tanggal pemasukan bahan baku 

Format   : Lampiran B – 2 

4.6.3. Nama Dokumen : Laporan Data Bahan Baku Keluar 

Fungsi : Sebagai Bukti Pengeluaran Bahan Baku 

Sumber  : Admin 

Tujuan   : Super Admin 

Media   : Cetak 

Frekuensi  : Setiap tanggal pengeluaran bahan baku. 
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Format   : Lampiran B – 3 

4.6.4. Nama Dokumen : Laporan Data Penjualan Costumer 

Fungsi : Sebagai bukti penjualan Costumer. 

Sumber  : Admin 

Tujuan   : Super Admin 

Media   : Cetak 

Frekuensi  : Setiap hari sekali. 

Format   : Lampiran B – 4 

4.6.4. Nama Dokumen : Laporan Data Penjualan Sales 

Fungsi : Sebagai bukti penjualan Sales 

Sumber  : Admin 

Tujuan   : Super Admin 

Media   : Cetak 

Frekuensi  : Setiap hari sekali. 

Format   : Lampiran B – 5 
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BAB V 

PENUTUP 

 Berdasarkan hasil pengembangan sistem yang telah penulis lakukan, maka 

penulis mencoba membuat suatu kesimpulan dan mengajukan beberapa saran-

saran yang berhubungan dengan pembahasan yang telah dikemukakan di bab-bab 

sebelumnya. 

5.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan uraian-uraian dan pembahasan pada bab sebelumnya, maka 

dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut : 

1. Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan pada UD. Pandawa 

Mie pada sistem informasi pengelolaan data bahan baku dan data penjualan 

produk yang masih belum terkomputerisasi. Selain itu data bahan baku dan 

data penjualan produk dapat dimanipulasi. 

2. Dengan dibangunnya website ini, pihak perusahaan tidak harus susah mencari 

informasi data bahan baku dan data penjualan pada perusahaan. 

3. Dengan adanya implementasi Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan 

Data Bahan Baku dan Data Penjualan Produk Berbasis Web Pada UD. 

Pandawa Mie dapat berjalan dengan lebih efektif. 

4. Dengan adanya analisis dan rencana pengujian website ini, maka dapat 

diketahui kekurangan-kekurangan sehingga dapat dilakukan perbaikan. 
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5.2.  Saran-Saran 

Aplikasi ini tentu saja masih belum sempurna, masih banyak kekurangan 

yang masih di rasakan oleh penulis pada pembuatan aplikasi ini. Agar kinerja dari 

Sistem Informasi Pengelolaan Data Bahan Baku dan Data Penjualan Produk 

Berbasis Web Pada UD. Pandawa Mie yang dirancang berfungsi optimal maka 

penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut : 

1. Untuk mengurangi tingkat kesalahan penginputan data maka harus diadakan 

sosialisasi dan training agar penginputan dapat dilakukan dengan benar. 

2. Perlu adanya pambaharuan data setiap terjadi perubahan, pengurangan atau 

penambahan data. 

3. Diperlukan kemampuan admin yang mengerti tentang komputer agar dapat 

mengolah website dengan baik. 

4. Diperlukan adanya pemeliharaan yang baik dan rutin terhadap perangkat keras 

dan perangkat lunak yang digunakan, untuk menghindari terjadinya 

kerusakan yang dapat mempengaruhi database, pada periode tertentu perlu 

adanya pengecekan data yang kembali untuk menjaga segala kemungkinan 

timbulnya kelemahan. 

5. Sebaiknya ada grafik penjualan pada dashbord sehingga memudahkan untuk 

melihat presentase penjualan tiap hari, minggu, bulan hingga tahun. 

Selain itu penulis juga menyadari bahwa website ini masih jauh dari 

sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran yang sifatnya membangun sangat 

diharapkan oleh penulis. 
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